
APPLEKLUBI - Apple Finland Users CLub 


...on vuonna 1961 perustettu Apple-mikrotietokoneinen käyttäjiklubi . 
Klubi omaa tällä hetkellä jo huomattavan tietotaidon. Kansainväli sen 
Applen käyttäjä järjestön International Apple Coren hengen mukaisesti 
pyrkii Klubi toimimaan välittävänä linkkinä ja yhteyskenttänä Applen 
k,i V ttä jien ja Applen, sen lisälaitteiden ja ohjelmistojen valmistajin, 
välillä. 


TOIMISTO: Tero Sand, sihteeri 

Auroran sairaala, os. B/2 
IMordenskiöldinkatu 20 
□0250 Helsinki 25 
Puh. 90-4702 M*7 

OMENAHYVEEN TOIMITUS: Markku Siivola 

97 1*+5 Toton vaara 
Rih. 991-752 200 

PALVELEVA PUHELIN: 

Apple III Petri Allas Puh. 981- r 

Applesoft Tero Sand Puh. 90- V702 / 

Assembler & tietoliikenne. . Markku Metsämäki Puh. 90- 69?'. 73* 

Diskette Tero Sand Puh. 90- kTVBL Uki 

& Markku Siivola Puh. 991- lb7 200 

Disk Operating System Jukka Kuronen Puh. 90- 755'. 552 

& Tero Sand Puh. 90- kkl 

Forth Jukka Kuronen Puh. 90- 755^ V>2 

Grafiikka Klaus Lindh Puh. 90- 5^1 203 

Musiikki Otto Romanouiski Puh. 90- 672 H' Ml 

Opetussovellutukset Matti Aaltonen Rjh. 90- 3U '»f»'. 

& Per -Erik Eriksson Puh. 939- **1f. 726 

Pascal Juhani Viherlahti Rjh. 90- 692*4 W. 


Liittymismaksu: 60 mk, opiskelijat 30 mk (tänä vuonna vielä 50/25 mk) 
Jäsenmaksu : 120 mk, opiskelijat 60 mk (tänä vuonna vielä 1D0/50 mk) 


Appleklubin postisiirtotilille: Appleklubi/PEr-Erik Eriksson 

TA 3D66 98-6 


Mainoshinnat vuoden 198^ aikana: takakansi 150 mk, sisäsivu 100 mk. 
Mainos toimitetaan A*» -kokoisena. Pienennämme sen valokopioiksi la 
A5 -kokoon . 
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■ LAINAUSPALVELU 


APPLE ORCHARD International Apple Core :n eli kansainvälisen Applen 

käyttäjien kattojärjestön julkaisu. 

Call-A.P.P.L.E.. -Maailman suurimman Applen käyttäjä järjestön jäsen- 
lehti, teknisesti korkeatasoisin saatavilla oleva. 

InCider Ei kovin tekninen koti Applelehti . 

PEELINGS II Soft- ja harduaren puolueeton arviointileht i. 

International Apple Goren ja Apple Computer Incin ^50-sivuinen 
rengaskirja APPLE TECHNICAL NOTES. Sitä lainataan kahtena erillisenä 
osana: Apple II ja Apple III. Takuumaksu II:lle 250 mk, III:lle 150 mk 

Takuumaksu 100 mk/kappale (paitsi Tech. Notes, kts. yllä) klubin 
postisiirtotilille TA 3066 96-0. Postitse tilatessa vähennetään 
takuumaksun määrästä 10 mk/ postitus lehtien määrästä riippumatta. 
Viimeisintä numeroa ei armeta lainaksi. Laina-aika kolme viikkoa 
lukien lahettämispäivämäärästä pai auttamis päivän postileimaan. 
Palautuksen myöhästyessä 1 vrk - 3 viikkoa, palautetaan puolet 
takuumaksusta, sen jälkeen ei lainkaan. Lainaajia on useita ja 
julkaisuja vain yksi vaikeasti tai ei ollenkaan uutena kappaleena v 
saatava, joten toivomme, että ymmärrät, miksi olemme tiukkoja 
lainausajan suhteen.* 


KIRJEET JA KIRJOITUKSET 

KlubilaisetJ Jutun juurta tänne toimitukseen päin. Esimerkiksi: 
Ohjelmaselostukset listaiicsineen . Miutamaa riviä pidemmästä ohjelmasta 
lähetettävä toimiva versio levyllä- Samoin artikkelit mieluimmin 
levyllä text file-muotoisena, jos tekstinkäsittelyohjelma on 
käytettävissä. Kritiikit ja esittelyt: tekstinkäsittelyohjelmat, 
databaset, spreadsheet -ohjelmat, f inanssioh jelmat , pelit, hardware ym. 
Opetusartikkelit, tekniset erityiskysymykset, mielipidekir jeet ja 
kirjoitukset myynti-, mainonta-, mikrolehti- ym. politiikasta, 
aluekatsaukset, harrastuspiiriraportit jne. 


PAIKALL I5K0K0UKSET 

Tilaisuudet ilmaisia. Kutsukaa myös kiinnostuneita ei- jäseniä mukaan. 

Helsinki: INSK0:n ( Insinööri ^prjestöjen Koulutuskeskus) tiloissa 
Itä-Pasilassa Ratavarti jankatu 2, kolmas kerros (käynti 
ylätasanteelta). 

- tiisteina 17.1. klo 19: tietoliikenne 

- tiistaina U.2. klo 19: ohjelmien & tukikorttien nykysuuntauksia 

- lauantaina 17.3. klo 15 HUÖSlKOKOöSi * , sen jälkeen grafiikka 

- tiistaina 17.<*. klo 19: tekstinkäsittely 

- tiistaina 19.5. klo 15 taulukointioh jelmat 

Turku: OatePerbin tiloissa Humalistonkatu 12 

keskiviikkona 2Ö.12.B3 klo 18. Aiheena Lisa, Multiplan PFS ym 
ohjelmistot //e:lle ja ///:lle. 


Porissa aloitetaan kevätkaudella. 
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Tero Sand 
Markku Siivola 

PUUSTA PUDONNEITA 
eli 

viimeksi varisseita 

Kortteja 

Tuskin pääsi Videx, Inc., IM. UI. Grant, Corvallis, ÖR 97330, 
julkistamaan mahtavan tuntuisen $379 hintaisen Ultraterminsä, (joka 
rnm. näyttää 48 riviä SD merkin näytöllä ja paljon «uuta, k ta. 
edellinen Puusta Pudonneita), niin resiinalla perässä tulee Orbital 
Systems, Inc. (2929 E. Jasmine St., Mesa, Arizona B5203) 80/132 
kolumnin kortillaan, joka maksaa $99 (80-col) tai $119 (132 -cnl). 
Pilkkahinta selittyy sillä, että ne ovat rakennussarjoja. Oh myös 
huomattava, että 132 merkin näyttö vaatii 20MHz:n naonitorin. 
Edellisessä Cmenahy veessä mainittiinkin saman firman myymät $60 
hintainen ZSO-kortti ja $99 hintainen 64K 80-col- kortti: 
Apple //e:lle. Kopiointikorttikin löytyy hintaan $50- Kaikki 
rakennussarjoja. Jos koottu sarja ei toimi, $30 lisapulituksella & 
postikulut lupaavat he korjata juotostonttuilun .pljet & kärähtäneet 
IC:t. 

Liekö saanut edellämainittu Videxin kortti vauhtia auidenkin 
hintoihin, koska VISION 80, mm. Call-A.P.-P.L.E.ssa parhaaksi testattu 
80 kolumnin kortti on nyt myynnissä hintaan $195 (ohjehinta $375, 
käytännössä sitä on saanut $250:llä). Myyjänä on Action-Research 
Northuest, osoite 11442 Marine Vieu Drive, S.U., Seattle, liiA 98146. 
Sama firma myy myös 128K korttia $295 :11a, johon sitten lisähintaan 
saa Visicalc Pre Boot -ohjelman, diskiemulaattorin ym- Toisaalta herää 
kysymys, jotta kukapa enää kauaa Visicalc prebootia tarvitseekaan, kun 
parempia ja halvempia ohjelmia on jo markkinoilla, kuten 
Call-A.P.P.L.E.n $75 hintainen THE Spreadsheet 2.0, joka on 100%:sti 
sama kuin Artsci Inc : in $150 hintainen MAGICALC. Viimeksimainittua saa 
hieman yli sadan dollarin hintaan sikäläisistä halpahalleista. Yksi 
ero sentään on: THE 5preadsheet ei ole lukittu kuten MAGICALC. 

Tinureille on omiaan myös $44.95 RS232 -kortin rakennussarja B & D 
Electronicsilta, P.O. Box 3651, Lawrence, Ks. 66044, usalainen tflnflklfl 
firma. 

Maaliskuun Oena hyveessä puhuttiin nopeutta jakorteista. Myös 
suojattuja ohjelmia nopeuttaa $600 hintainen 3.6 MHz 6502C & 64K NAM 
Saturn Systems, Inc : in Accelerator II-fcortti megahertsilukuaan 
vastaavan kertoimen verran. Pre -boot -ohjelmissa on haamukieJ ikni U. I , 
nopea Applesoft ja Disable Microsoftin Z80-kortin sotkeentuu laen 
välttämiseksi. Toinen, ilmeisesti melko paljon samankaltainrn kurt.M 
□n puolet halvempi eli $295 hintainen Speedemon, valsistn.j.i Mi i, I7<«5 
21st Street, 5anta Monica, CA 90404. Se lupaa nopeuttaa nyky i -.«••. 
Onenala jikkeet Liisaa lukuunottamatta 3^-kertaisesti. Koskii rnnlnnn 
väittää myös Visicalcin, DB-masterin ja sano jenkäsittelynh.jr Imi imi 
pyörivän sillä, täytyy sen toimia silloin myös suojattu jm uh jrlmlni 
kanssa. 

Merkillistä vempainta nimeltään MegaTASK PLUS myy $«»95 hlntnnn Uijnntum 
Leap, Box 7713, Silver Spring, Maryland 20910. Se on Inl.H 
8748-prosessorin ja kuuden ohjelmalevyn pakkaus, jonka volffln Uinhl 
Apple pystyy mm. samalla kertaa pyrittämään kuuttatoista nh> !- 

Suurin ohjelmakoko on 6 megabyteä. Suurin ISAM-f ilpknkn LM hyi, -ii 

Jne jne. Uusia Basic-käskyjä on 100-400. Ohjelmat nOfMUtuttl 
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3 - ID -ksrtaises ti , niioan lataaminen 6-10-kertaises ti . Paikalliset 
variaabelit sanGollIsia, riippuvuus rivinumeroista täysin poistettu, 
variaabelin isien siirto mahdollinen. Mukana seuraa asiakaskohtaisesti 
muovailtavissa olevia liiksjf-sf iikkaa , calc-, database- ja 
sano jenka isttelysovelle&js- pakette ja ym. muuta pientä. Haiskahti 
ensin huhtikuun numeron jutulta, mutta kai se on tosi. 

Hyvästä ja halvasta puneenolien sattui tässä päivänä muutamana käteen 
ta lujani laisen firman softuaren myyntilista. Kaikki kuuluisimmat aina 
S3G0-AG0 hintaiset ahjelflsatkin Uis i-sar joineen , Idordstar, Magic 
Uhjidouit, dai^baseohjelaat y^nä muut irtoavat hintaan $15-20.' 
fttten lie copyrignt-onsiliEai ratkaistu? 


68000 

Hyvästä ja kalliista pyt*enellen on Digital Acousticin 68000-kakulla 
jo ainakin kolise sajuis: fnhancsment Technology Corporation (P.O. Box 
1267, Pittsfield, m ISQ Hillaan, hinta $1495, Acorn Systems, 

Inc. (<&55 Torrance SmB-, '■B, Torrance, CA 90503) The Acorn 
6601*3 -kortilla, iuitts S*.95 seka Analytical Engines, Inc. (3415 
Ereystone, Soite 3B5, Jfcstm, TX 78731) Saybrook 68000-kortillaan, 
hinta $1550. ETCm kortti im ^ MHz, standardina 256K RAM, 
laajennettavissa 1 ffejm, jailoin on luonnollista, että se voi toimia 
myös pseudodiskire, lasten ilmeisesti jo kaikki yli 12 8 K olevat kortit. 
Sayörook laajenee 5*52 «Iloon, Jfcornissa vain 131 K RAM, eivät mainitse 
laajennuksesta. ETC Istat nopeutta vansa Applesoftia aina 
ICB-tertaisesti, Saytarsofc tyftyy 20-kertaiseen nopeuteen. DA: n kortti 
siirtää tietoa äpplen Je 6BfHi:n välillä peräti n. 80 HGR-kuvaa 
sekunnissa. 

Qsä varusteina tsrjnileaat kortit erilaista I/0-oh jelmistoa, 
assembleria, utSM%scalia,fiaaQ0 -Basic ia, CP/M 68K:ta, ja Fortran 
77:ää, yhdelle tulessa toiselle "unixin kaltainen" 

aperaatiosysteend. flqausticm 68000 -kortti in on muu kuin kortin tekijä 
tehnyt softwarea; toistaiseksi tosin vain FQRTH ja shakki. 

Mitä naista sitten kanraattaisi hankkia, jos ollenkaan' (jotkut ovat 
sitä mieltä, että 16-öiitiset prosessorit - joskin 68000 :a kutsutaan 
16/32 -bittiseksi - o*a£ «aio välivaihe 32 -bittisiä odoteltaessa. Tähän 
voisi sanoa, että 32-^ttissSkin ovat vain välivaihe 64 -bittisiä 
odoteltaessa)? 


Lisa 

fyvästä ja kalliista effeliesn puheenollen LISAlla tuntuu menevän hyvin 
kun tilauksia on eteerisissä fcuulemma puoleksitoista vuodeksi jonossa. 
Vai pitääkö y.tain laittaa ayis tuotannon hitauden tiliin? Ja nyt 1 
vielä alentavat hMmjE Lisa putoaa $10000 :sta $8190 :iin, ilman 
ohjelmistoja S£555:ii». 


Kannettavia 

Kannettava on ksmstiasass- f&issukoneiden rintamalla soditaan kuin 
konsa kovalevyillä. M mi ijAymm entä erilaista kanneksittavaa jo 
taistelee paikasta ^öyBiBeltain auringossa. Pienimoinä taskukokoiset, 
joita Suomenkin mszSärämaiilB on parit vuodet näkynyt, sitten 
salkkukokoiset esim- %¥ppiä fpson 20 ja vihdoin siirrettävät eli 
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raahattavat , Jotka tarvitsevat joko verkkovirtaa Ln nw..l .ikunsyijjiä, 
tyyppiä Osborne Executive. Kannettavalle linjalle ei Itai* Inc. lähde, 
mutta jonkinlaista lievitystä saattaa tulla ensil I " • <!".., >.t.,i piiin. 
Apple Orchard kertoo, että he odottelevat sieltä pm 
joka on lähinnä vain kuori, johon saa pakattua Applfn tm.iiMini-iil.it, 
monitorin ja levyasemat helposti kannettavaan muotnnn. Pnl jnn 
reissaileva kirjoittaja, kuten Orenahyveen toimittani, i n l.i.i, 
millaista on pyydystää Appi e -mustekala lukemattomiin» limkiM ninprMi 
jonkinlaiseen kassiin reissun ajaksi. Toivottava?.!. i ri App Inune 
jättäydy liian kauas kehityksestä, vaikka näitii ulkii|nj»l ir.LiMi f irmojen 
tekemiä kääreitä ilmestyisi enemmänkin. 


Levy jä 

Kovalevy ei ole puhdasta onnea, tulkoon tässä varoi te tuksi - Apple 
Orchard esitteli kuuden levymerkin vertailunsa, josta käy ilmi mm. 
että Mountain Computerin Dynamic Disk System on oikein hyvii muuten, 
mutta se on niin hidas, että kovalevyn pääilo onkin sillä jo pilattu. 
Santa Clara Systems taas käyttää oh jelma tila jaossaan drivenumeroa eikä 
volumenumeroa, jolloin kaikki ne ohjelmat, jotka tarkastavat, ettei 
drivenumero ole kahta suurempi--- Xitenin Gallium-diski ei 
ymmärtänyt tasa jaollisia volumenumeroita ja sisältää vain DOS 3.3 :n, 
ja muutenkin siinä oli vielä mätää. Kovalevyillä kiehuvat dollarit 
tätänykyä niin rajusti, että tilanne muuttuu jos ei viikoittain niin 
kuukausittain ainakin. Uutta, parempaa, halvempaa on tulossa koko 
ajan. 

Pehmolevy kovassa kotelossa automaattikansin kolmen ja puolen tuuman 
kokoisena näyttää tulevan uudeksi floppy standardiksi, vallankin kun 
5ony ja Microfloppy Industry Committee (MIC) pääsivät viime 
tammikuussa melko pitkälle yksimielisyyteen standardista, johon em. 
seikat kuuluvat- Komitean standardia supportoi oman Applemme lisäksi 
22 muuta firmaa- Alussa saa niistä maksaa jopa $7Apl, eli Suomessa 
melkein Snellmannin verran kun myyjänkin leipä huomioidaan. Saattaa 
piankin tapahtua sama mikä ääninauhoille. Isot kömpelöt kelat 
vaihtuivat taskuun sujautettaviin kasetteihin. >£L2»k_Jgr"^ 


Näppäimistöjä ^^"^C^^^ 

Kaapelilla Applessa roikkuvat irtonäppäimistöt tuntuvat olevan muotia: 
vie näppäimistö vaikka töihin ja jätä kone kotiin.' KylklilaafcaJ 
kaapelikelarunko ja kiikarit. Muunkinlaisia irtonapnuloM «i on, 
tunnetuin ehkä Applen tunnettua puutettaa paikkailnv* mimiT hien 
näppäimistö. 

Sofistikoidumpia on kuitenkin saapunut: Keywiz-fl3 on Ylall-ih limktio- 
näppäimistö, johon on ohjelmoitu kaikki tärkpimroJit ViulCalc-kMaky t , 
nm. Al/ERAGE, SUM, INSERT ja DELETE COLUMN, [NSEffl n BELCT1 RQU, 
BLAIMK Y jne- Mukana tulee keypad. Hinta $299. 

Äskeisen tapainen on Keyuiz ConvertibJr, .inkn im yi«i . -.1 . t t v 
l/isiCalc/Appleliiriter-näppäimistö. EdrJlisrn i. .).....,. i. ...m \n-\ puttaa 
työtä, niin että *t-kir jaimisen sarjnn asemesta tarvita»» painaa vain 
yhtä nappia. Hinta $299. 

l/aikkakin valmistaja antaa mahdul] isuucJrn mUh-m. • n.» »...yi!. «h' 
suunnittelee oman näppäimistönsä (l.ut.r plUi hii«mnii. • i i Itthettää 
takaisin yhtiölle uudelleenohjelmointia vartan), il tamilit 11 voi 
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kutsua oheistaviksi Rivistöiksi. Sen sijaan saman yhtiön 
tuottama Hey^z-UIP on iällinen ; kuhunkin näppäimeen .oi ohjelmoida 
kahdeksankirjaimisen sarjaa. Näppäimiä on käytännössä ZkB- Isä 
'näppäimistössä' on 62 näfpäintä. ' 

ABiden näppäimistöjen teloitus on luonnollisesti helpottaa työtä 
mutta entapa jos ohjelraö jfcteen muistintyhjennys^äskyn ja painaa 
vahingossa sit^sfaeikitei juuri silloin kun on tarkoitus Sää 
ison 1/xsHälc-templaatin, j*a on rakennellut tuntikausia? - EaellLiä 
tuotteita myy Creative Carter Peripherals Ino., osoite Aztee 
Environmental fenter, 10* Uoey Road, Forked River, Ne* Jersey 08731. 

Printtereitä 

Rapid/Spribe ei lännen rapealtakaan enää päästä kahville vaikka koko 
koneellisen eli noin nelj^satatuhatta merkkiä purkaisi 
rullapaperille. 540 merki* pakonopeudella sekunnissa se vie noin 
kolme neljannesainuuttia- ^ eivät sitten jotkut tehtailijan kainosti 
piilossa pitämät ominein sitä hiljennä. Ennättäähän Juossa ajassa 
kyllä ku^aa kahvia ainafcm hiukan puhaltelemaan. TBi.fi vauhti on 12 

ZZ£ ^""i ^r** 0 * k y™"^ Erkillä/tuuma. T^fi TJe * 
tehdään 18-neulaisella präSäpäällä, kaksi kappaletta yhdeksän neulan 
pystysuoria rivejä. a^tsaSaänen kirjaimistokin näyttlä siihen 
löytyvän, bufferia 4.5 - «K. Kielteinen piirre on $2995 h,n^ t kh 
ra vanhetuttu ^uex, ^ 3825 De Soto^venue C^loTtT' 




■ 
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Juha Pousi : 

MIKRDPRDFESSOR II 


Sain kokeiltavakseni joksikin aikaa SLO:n maahantuoman Hikroprofessor 
II (64 k RAM) tietokoneen kaikkine lisälaitteineen. Monet teistä ovat 
jo varmaan nähneet MPF II :n mainoksia tai lukeneet arvosteluja (mm. 
Prosessorissa ja Tekniikan Maailmassa). Laite on pieni, suurinpiirtein 
samankokoinen kuin Funk & LJagnalls IMeu Encyclopedian ensimmäinen osa. 
Koneen oma näppäimistö on myös pieni ja vaikeakäyttöinen- Tämä muun 
muassa siksi, että välilyöntinäppäin sinclairmaisaen tapaan on 
minikokoa, shif t-näppäimiä on vain yksi jne. MPF:ia pyritään kuitenkin 
myymään erillisen, täysikokoisen näppäimistön kanssa- lanan on DM Kl y 
BASICin käskyt merkitty valmiiksi, eikä siis tarvitse käyttää pahvi ftfl 
layoutia kuten koneen omaa näppäimistöä käytettäessä. (Jos et tiedä 
mikä on one key basic, niin kokeile jotain Sinclairia.) Uoihan toki 
ohjelman kirjoittaa normaaliin tapaan, merkki kerrallaan- Mutta voi. 
Lisänäppäimistökin on neksutyyppiä . Sitä ei kerrassaan voi käyttää 
esim. tekstinkäsittelyyn. One key basicin lisäksi näppäimistö siis 
suosii ONE FINGER TYPINGia. 

Se mikä laitteen tekee mielenkiintoiseksi tai epäilyttäväksi Applen 
käyttäjän kannalta on sen kompatiibeliys Applen II:n kanssa- MPF:n 
basic-kieltä sanotaan yhteensopivaksi Applesoftin kanssa. Sitä se 
onkin: kopioitu suoraan Applesta. Toisaalta olin lukenut jostakin, 
että MPF :n basic olisi laajennus (superset) Appleen nähden. Otatin 
siis joitakin luxusbasicin piirteitä, kuten IF-THE*-ELSE- tai PRINT 
USING-rakenteita tahi CASE-määrittely jä- V/aan ei niitä ollut- Aivan 
sama vanha basic kuin Applessa. Toisin kun Applessa MPFissa ei ole 
slotteja. Niinpä siitä puuttuvat PR - ja in -käskyt- Tana taas 
tarkoittaa sitä, että buutatakseen täytyy operaattorin katkaista virta 
laitteesta. Toisaalta koneessa on MPF-lämpöpr in t terille W kolumnia) 
pari tulostuskäskyä. Esimerkiksi grafiikan saa näillä hyvin helposti 
tulostettua paperille. 

tovin suurta yhteensopivuutta ei Applella ja MPF :11a ole- Ensinnäkään 
MPF ei buuttaa normaaleja Applen DOSsin sisältäviä levyjä, vaan 
ohjelmat täytyy siirtää MPF :n DOSsin sisältävälle levylle- Niinpä 
periaatteessakaan. MPF ei voi suorittaa suojattuja kaupallisia 
ohjelmia. Toisaalta koneen muistin käyttö on erilainen: ffonehuoners. rn 
hypätään CALL-159 :llä , eikä -151:llä, HGR2 on läntätty $«00:aan. 
Jälkimmäinen tekee vähänkään monimutkaisemman graafisen Appleoh jelman 
järkevän toteuttamisen mahdottomaksi Mikroprof essorilla. Sivujen 
flippaus-memetelmän muunto MPFriin sopivaksi jäi ainakin nimiltä 
tekemättä. V/ielä incompabiliteetiä lisää ESC-napin pois jättäminen 
MPF:stä. MPF on lisäksi koko ajan moodissa, jossa grafiikan j« tekstin 
sekoittaminen on helppoa. Kuvaruutu muistuttaa tällöin esin. fXIS 
Toolkitin graf iikk atekstiosuutta : hgr-sivut scrollautuvat siinä missä 
tekstikin. Ilmeisesti heittämällä välkkyvä merkistö (fliish) »mut. 
helkkariin on saatu tilaa merkkigraf iikalle- Erilaisia vlnkuinita ja 
vänkyröitä, sydämiä, ruutuja ja patoja on MPFrssa varsin paljon, 
suurin piirtein sama määrä kuin v"IC-20:ssa. KuvaruuturdJ Liitimistä en 
osaa sanoa sen kummempaa, sitä kun ei ollut käytössäni nllff.su 
laitteessa. Sellainen pitäisi kuitenkin nyt jo olla myymiäsi 
olevissa koneissa. Neljä kursorinäppäintä helpottavat vamaan 
editointia. Kuvan laatu väriteeveessä on muuten varsin hyvä, parempi 
kuin Applen halvan PAL-kortin kanssa käytettynä. 
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Sitten neGatiivisiin puoliin. MPF on kaikkiaan riisuttu ja muunneltu 
Apple _ Vaikka yhteensopivuus ei ole suuri, on kaikessa MPF: iin 
liittyvässä varastettu paljon, ja suoraan Applelta. Katsopa vaikka 
f*"F:n englanninkielistä manuaalia kohdasta, jossa kerrotaan MPF:n 
näppäimistöstä. SUORAAN Applen manuaalista, sanasta sanaan. 1 Jopa 
niin tarkkaan, että siinä puhutaan kahdesta shif t -näppäimestä , vaikka 
«PF^sa on vain yksi sellainen. Toisaalta myös pelit, joita on 
kunnioitettava valikoima (190 kpl), ja jotka lienevät MPF:n vahvin 
myyntipointti , ovat suoraan eri firmojen Appi e pelejä, hiukan vain 
konvertoituina (HGR2 nääs)- Tuskinpa on näistä maksettu penniäkään 
rojalteja. Siis jos pokka kestää, niin pelikoneena MPF on 
varteenotettava. Joystick vain käteen ja musta silmälappu silmän 
päälle. 


ERRATA 


Elokuun T5B3 Ouenahy veessä sivulla 40 ollut HEX DUMP DUMPPAUS -ohjelma 
ei, väitteestä huolimatta, ollut täysin relokoituva, kuten 
tafkkanaVMsimreät ehkä huomasivat. Seuraava muutos korjaa asian: 

ftästarini: 64 TE MP HEX 00 

Lisaa rivi: 17 TE MP = 10 

Ellei Ässeaöleria ole käytettävissä, voi tehdä seuraavat muutokset 
0303: m QA EA 


0356: m Gä EA 

EA:t ovet ÄQPeja (fib OPeration). Mikäli ei halua hidastaa ohjelmaa 
turhaan - Joskin yksi NOP-käsky kuluttaa vain 1/1000000 sekuntia - voi 
Eftt jättää pois, mutta silloin täytyy jokainen 0306 :n jälkeen tuleva 
hex-byte kirjoittaa yhtä muistiosoitetta aikaisemmin. 


Samassa numerossa sivun 14 viimeisen rivin tulisi olla 

40 QKTA 0 ? -7,5,7,0, -7,0,0 

niin «aste sitten se piirtää N-kir jaimen. 


-9- 


Aapi Juntura : 

KUVATEKSTIT HIENOGRAFIIKKASIVUN KUVIIN 


Saatavilla on monia ohjelmia, joilla x/oi hyvinkin mukavasti 
kirjoitella hienograf iikkasivuille, kuten esim fferkku Siivolan & Tero 
Sandin tekemä Appleklubin PD-diskiltä löytyvä ohjelma. Kuitenkin 
ajattelin lisäillä tekstin laatua monipuolistavia ominaisuuksia- Kun 
toisen järjen juoksu on aina vähän erilaista tein koko ohjelman 
uudestaan - 

Ominaisuuksina on kolme erilaista kirjasinlajia ja kirjoittaminen 
pääilmansuuntien lisäksi väli-ilmansuuntiin, joka on varsinaisesti 
erikoisinta (ehkä erikoisuuden tavoittelua). Kir jasinrcatriisi on 
normaalisti 5*7, jolloin riville sopii normaalit 40 merkkiä. Toisena 
kokona on 3*5, jolloin riville sopii 70 merkkiä. Kolmas on sitten V> 
asteen kaltevuuteen laaditut merkit, matriisi 7*7. Kaikki koot on 
mahdollista esittää myös kaksinkertaisena (5CALE=2), jolloin sama 
merkki on sopivan lihavuuden saavuttamiseksi piirrettävä toisen kerran 
yhden yksikön päähän- Hankaluutena on muutamat viivan katkeamiset 
tästä huolimatta- Merkit olen tehnyt aikaisemmassa omenahyveessä 
esittämälläni kuvioidenteko-oh jelmalla. Jos olet asiasta innostunut, 
arvelisin olevan helpompaa tehdä merkit ko. ohjelmalla, kuin alkaa 
naputella konekielikoodia kolme kilotavua hex - listauksesta. Silloin 
voit lisäksi tehdä omatekoiset kirjasimet tai taitojesi mukaan vaikka 
vanhagocr. l :ilaiset. Merkkitaulukko alkaa muistipaikasta 9600 (hex 
6000), eli HGR 2 :n yläpuolelta. Eri merkkisarjojen alkuosoitteet 
selviävät oh jelmalistauksen POKE HI, XX: POKE LO, YY avulla. 

Ohjelmalla oh käsittääkseni merkitystä silloin, kun on ensin tehty 
kuva jollakin toisella ohjelmalla ja halutaan täydentää se 
tekstiselityksin ja otsikoin- Tämän jälkeen voi kuvan kopioida 
paperille tai tallentaa levylle myöhempiä aikoja varten. 

Reunahuomautuksena sanottakoon, että tällaiset binääritiedostot voi 
pakata yleensä n. 10 sektorin pituiseksi normaalin 33 tai 34 sektorin 
sijasta. Pakkauskoodi ei kuitenkaan sisälly tähän ohjelmaan- 
Aiheeseen liittyen voisin mainostaa Alpha-Plot ohjelmaa ($39.50, 
Beagle Bros), joka monissa tapauksissa on grafiikkataulun veroinen 
väline piirrettäessä hienograf iikkaa ja tekstitettäessä sitä. 
Luonnollisesti HGR-sivun kuvia ei voi piirtää kynäpiirturilla, eikä 
niiden tarkkuus ole kaikkiin tarkoituksiin riittävä. 

Alla ohjelman BASIC-osa. Kirjaimien hex-listauksen kirjoittelussa 
menisi ikä ja terveys ja Cmenahyveen sivut, joten kumpikin ohjelma on 
Appleklubin omalla PD-diskillä. Mikään ei tietenkään estä käyttämästä 
omaa kirjaimistoa. 
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10 D$ = «»: «E« CTRL-D 
20 HQPC ; UT £8 10: PRIST "0K3ELM 
M LATAUS 

30 RQ1 LATAUS 

40 D$ - QfiS (t) : PRIAT DfBLOAP 

KIRJAIMET X" 
50 HCCL0R-, 3: R0T- 0; SI ALE- 1 ; 1/ 

= 3 

60 X = «:V = 70: Ab - £:«D = trSY 

« 0:S3C = 1 
70 HQNE : IffAB «: PRUfr «MIU 
C lYRjAÄfM -V ^ BE" 
IF ft$ < > -h- «■) kc < > 
H* THEÄ 70 
80 PRMT »Sitfu 1 VAI 2 •; SET A$ 


310 
320 

330 
340 


350 


360 


GOTD 250 
X = 7: RETURN 

X = 272 : Y = YM: RETURN 
R0T= 16:KI - 16:SX « .7:SY - 
SX: POKE 233,104: POKE 232 1 
26: RETUftN 

R0T= 0:KI = 0:SX = 1:SY = 0: 
POKE 233, HI: POKE 232, LO: RETURIM 


90 

100 

110 
12Q 
130 


:A = WL (A$) : 
A = 2 THEN m a 
0" H$ = THEft 
IFK$. »F<« ANC 
230,32: SCSUB 6 
IF K$ = ^5" MB 
230,64 : SSgJB 7 


Y* « 144. LP 


RDT= if8:KI = 48:SX = 0:SY = 
- 1 : POKE 233, HI: POKE 232, 
LO: RETURIM 

370 AS = 6: POKE 233, HI: POKE 232 
,LO:KO = 1: SCALE;= 1: RDT= O 
:SV * 0:SX = 1: RETURN 

330 RETURN 

390 X=X-DX:Y=Y-DY: RETURN 


POKE 


14G PHNE 233,96: POKE 252 8 3Q:0Y * 
O DX -. SrHZ = %:UB = fB-y * 
3 

150 ORAK 97 M X,¥: S? AT 

X.Y: TO* 31 AT X,T 

160 pm: - ^3äB,o: eri js$ 
i7c k * mc m) rUB m m r * * 

21 THÖf tfA ä 32: IF H A - HB THEN 

w = ö: 6GT0 160 
160 IF K < 3? O-O »H| 31 AT 

X,Y: fiOTD 300 
190 KW K - ji 

200 IF H = 1 «B HM » S 1» K a 
- 31 

210 OY a K3*AS*SY:IÄ - 50*Ä 
S*SX 

220 XORAM 31 «F X, Y:: MM « 
A AT X.Y 

230 IF KG = 2 THEN X .* 1* fr* = 
Y + 1: Mi H 4 UA JST X,¥:X 
X - 1:Y m V - 1 
240 X . I m :Wm v +m 
^fl n • srjät DiSS 

(7):X =272 
260 Ii , Pfij^i 

7):X - 5 

270 IF y < 5 :hei* non chrs ( 

7):Y » S 

280 IF Y > W THE» Rp CHR$ 

(7):Y s YM 
290 GOTO 15Q 

300 A = £SC {/!$} : gy a GBSOB 320 
,330,340,350,360,370,331,390 
,400, 410, 420, 430,440,^,1,60 
,470,480,^90,500,510,520,530 
, 540, 550,560, 570, 5dO, 5BB, 560 


( 


400 
410 
420 
430 

440 
45D 

470 


480 
490 


500 


510 
520 

530 
540 


550 


560 
570 


560 
590 
600 


610 
620 


630 
640 


Y = Y - 10: RETURN 
X « X - 10: RETURN 

X = X 4 10: RETURIM v 

: POKE 233, HI: POKE 232. LO: SCALE= 
2: KO « 2: RETURN 

Y V + 10: RETURN 
X a 5: RETURIM 

POKE 233, HI: POKE 232, LO : KO = 
1:AS =6: SCALE- 1: RETURN ' 
= 96: LO -0:AS = 4: SCALE= 
1: POKE 233.101: POKE 232,20 
: RETURN 
X = 10 :Y = 10: RETURN 
ROT= 0:KI = G:5X = .6:5Y = - 
.6: POKE 233,104 : POKE 232,1 
26 : RETURN 

RCT= 32:KI 32:SX « - 1 :5Y 
- 0: POKE 233, HI: POKE 232, 

LO: RETURIM 
X = 272 :Y - 10: RETURN 
X = X + DX:Y = Y -f DY : RETURN 

X = 10 ;Y = YM: RETURN 
ROT= 46:KI » 48 : SX = - .8:5 

Y m - .8: POKE 233,10^- POKE 
232,126: RETURN 

ROT= 16: kt = 16;5X = D:SV . 
t: POKE 23t3,HI: POKE 232, LO: 
RETöRPi 
TEXT : GOTO 50: 
ROT= 32 :KT * 32 :SX = _ .a:S 

Y f -8 : POKE 232,126: POKE 2 
33,10^: RETURN 

RETURN 

REM LUKEMINEN LEVYLTÄ 
TEXT : HOME : l/T AB 10: PRINT 
"LA TAATKO KUVAA LEVYLTÄ? (K/ 
E) ?=CATALOG ": GET A$ 
PRINT 

IF A$ = '»?»' THEN PRINT DS"C 
INPUT AS: GOTO 650 
•E" THEN 100 

'K» THEN INPUT A$ : GOTO 


AT AL OG" 
IF A$ = 
IF A$ = 
650 
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650 IF A = 2 THEN PRINT CHR3 ( 
*O»BL0AD"A$", A$W300": GOTO 6 
80 

PRINT CHR$ (4)"BL0AD"A$»,A$ 
2000 " 

IF A = 1 THEN 700 
680 P = PEEK ( - 16297) + PEEK 
( - 16301) + PEEK ( - 16304 
) + PEEK ( - 16300) 
690 RETURN 

700 KV = PEEK ( - 16297) + PEEK 
( - 16302) + PEEK ( - 1630h 
) + PEEK ( - 16299) 

710 RETURN 

720 GOTO 150 


660 
670 


5£tT5EM£|fKYMA(EW7A serbenä^ 

""Yo 


LIHAVA 


Kuvien t eks t i t y soh j elman oh jausnäppäiraet 


esc 


O 


w 


R 


T 


ME1U 

Y 



1 




KOf&lAL 



ctrl 

_A j 

D ! 



F 


iii 









u 


o 


I r J \ 


K- 


P 

; »im 

L 


Xi 


V 


2a 


In 



Pertti Tcitfio: 

KUVA-ALUEEN YLITYS GRAFIIKASSA 


Piirrettäessä jana Applen grafiikka- 
sivulle käskyllä TfFLOT Xi , YI TO X2,Y2' 
ei Aaplesoft salii koordinaattipisteitä 
X<0, «27», I^i tai Y>i?i, vaan näissä 
tapauksissa" saadaan ilmoitus *IL L E G AL 
QU ANTIT Y !mr. Oheisessa ohjeimaiis- 
hursessi oista alirutiini hoitaa janan 
piirtämisen kava-aitieen rajalle saakka 
jos jompikumpi janan päätepisteistä on 
kuva-alueen yliopsoisiia . Se on synty- 
nyt osana ohjelmaa,, 3 oka on tarkoitettu 
aa temaattisia parametri yhtälöit ä ku- 
vaavan käyrän pririämis***. Kyseisessä 
sovellutuksessa se antaa tiettyjä etuja 
mittakaavan ja käyrän päätepisteiden 
valinnassa. lopputuloksena saatu kuva 

Kuvaiaiädsa ylit jksen hoitava alioh- 
jelma sisältyy aeseusiraaiio-ohjelm an 
käskyihin 1C1«~2I3§. f!cru osa »hjelmaa 
on tarkoitetta aidastaan läjään alioh- 
jelman ffjj t auaias— ». Siinä on 
piirretty spixa aliksi kierretty s 1 n i - 
aalto, joka kasva Es.sa a n ylittää lopuksi 
kuvaruudun jok~a psoielta. Kuvaruudun 
täytyttyä piirffilf ■■ vielä sallitun ku- 
va-alueen rajat mäkyviin, jolic-zn voi- 
daan todeta piirron tapahtuneen täsmäl- 
leen rajalle. 

Aliohjelmaa» hypätään ainoastaan kun 
räin to m en piirreiiäVän janan pääte- 
pisteistä ylittää kB ora - aiheen . Jos mo- 
lemmat janan päätepisteet ovat kuva- 
alueella, jana piirretään normaai i s t i . 
•Jos taas aokssit päätepisteet ylittä- 
vät kuva ~ alu-ees, jana jätetään kokonaan 
piirtämättä . 

Aliohjelmaan hypättäessä on tiedet- 
tävä onko piiriettävän janan alku- vai 
loppupiste kuva-aineen ylittävä piste. 
Tätä varten ovat aptras uuttajat 01 ja 02. 
Ylittävän ■iftaap ollessa alkupiste to- 
teutuu asetss m~l ja loppupisteen ol- 
lessa fc«va ■itu ylittävä toteutuu 
puolesi - an asetas G2=l. 

Alioh jela&ssa. kysytään «mk o 01 = 1, ja 
jos näin on, tiedetään että alkupiste 
on kuva-aluees ulkopuolella. Jos taas 
ehto 01-1 «i toteudu, tiedetään että 
loppupiste on kttva-alueen ulkopuolinen 
piste, koska aliohjelmaan tultiin vain 
toisen pisteen ylittäessä kuva-alueen. 
Sitten aliohjelma asettaa kuva-alueella 
olevan piste.:- '.«©r dinaarit muuttujille 
XI, YI ja jh ; -isteen koordinaatit 

muuttujille S h * TL fkäskyt 1C1G-I030). 

Seuraavaksi talkitaan, ovatko janan 
päätepiste idea I - Locrdinaat tien arvot 
erisuuruiset. Ja» näin ei ole, merkit- 
see se janan mtr nnn pystysuora viiva ja 
siiloin 1 aj apis te en X-kocrdinaatti on 
tietenkin saa ans-asuroi n e n kuin päätepis- 
teidenkin X-koc* da naatit . Tässä tapauk- 
sessa asctetaas rajapisteen Y-koordi- 
naatin arvo kova ~ ai eteen ylä- tai alara- 
jan arvoksi raif.peen siitä, kumman ra- 
jan jana ylittää ja sitten hypätään 
piirtämään (käskyt 1642-10*0*. 


Siinä tapauksessa, että jana on pys- 
tysuorasta poikkeava viiva, lasketaan 
janan kanssa yhtenevän suoran yhtälön, 
Y=AX+B, kertoimien Aja E arvot (käsky 
1070) . 

Tämän jälkeen käsitellään kuva-alu- 
een rajaviivoja suorien yhtälöinä j £ 
haetaan tapaukseen sopiva janan yhtä 
löä ja kuva-alueen rajaviivan yhtälö; 
kuvaavien suorien leikkauspiste. En sir. 
tutkitaan ylittääkö ulkopuolinen piste 
X-koordinaatin osalta sallitun rajan 3 < 
jos ylittää, muutetian ulkopuolinen 
piste kyseisen rajan ja janan yhtälöi- 
den leikkauspisteeksi. Sitten tutkitaan 
vielä samalla tavalla mahdollinen Y- 
koordinaatin sallitun rajan ylitys 3 a 
vastaavalla tavalla muutetaan tarvitta- 
essa ulkopuolinen piste janaa ja raja- 
viivaa vastaavien yhtälöiden leikkaus- 
pisteeksi. Nyt ylittävä piste on muut- 
tunut jollakin neljästä rajasta olevak- 
si pisteeksi (käskyt 1060-1110). 

Lopuksi piirretään jana kuva-alueel- 
la olevalta pisteeltä rajalla olevalle 
pisteelle 3a palaudutaan aliohjelmasta 
(käskyt 1120-1130). 



1 3 -• 


160 REM 


* Piirto rajalle yli- * 

* tettäessa. kuva-alue * 

* P.J.Toivio 07 . 11 . 1983 * 
t * 
*jt ** ***** **** ****** ****** 


Jos janan a liru- ja loppupiste, 

ylittävät moleomat kuva-alueen, 

hyppää piirtäjättä seuraavan 
janan pisteisiin. 


20 HGR : HCOLOR= 3 
30 POKE - 16 302-vO 
40 REM 


170 I F O I - I AND 02 • 1 THEN 01 

= 0:02 s §: COTO 230 
180 REM 


Ensimmäinen loppupiste, joka 
on piirtämisen aloituspiste. 


Jos janan alkc- ja loppupiste, 
ovat molemmat ktiva-a lue en 
sisällä, hyppää piirtämään. 


5 0 12 = 1 3 3 : Y2 = 88 
10 REM 


190 
200 


IF OI 
0 

REM 


= 0 AND 02 = 0 THEN 2 2 


Demo-käyrä: Funktiopisteiden 
laskeminen ohjelmasi I m u k a s s a 
70-230. 


70 FOR F ; ö TO 115 STEP 
80 REM 


Uusi alkupiste saa edellisen 
loppupisteen koordinaatit. 


10 Xl - 12 : YI = Y2 
100 REM 


Lasketaan uusi loppupiste. 
( Demo- y h t ä 1 ö t ) . 


!!« 12 = .2 * F * COS (F) * (1 ♦ 
S IN (4 * F) / 3) * 10 + 133 


120 Y2 ■ .2 * F * SIN (F) * ( 1 + 
5IN (4 * F) / 3) ■ 10 • 088 


130 R EM 


Ylittääkö piirrettävän janan 
alku- tai loppupiste kuva- 
aiueen rajan. 


140 IF ((Xl < 0) OR (Xi > 279) OR 

(YI ( 0 ) OR (YI ) 191)) THEN 

01 = 1 

150 IF <(X2 < 0) OR (X2 > 27 9) OR 

( Y2 < 0) OR ( Y2 > 19 1)) THEN 

02 = 1 


Kun janan alku- tai loppupiste, 
ja vain toinen näistä, ylittää 
kuva -alueen, hyppää aliohjelmaan 
osoitteeseen 1Ö00. 


2 x 0 GOSUB 1 000 : COTO 230 

2 20 HPLOT Xl , YI TO II.T1 

230 NEXT F 

2 40 HPLOT 0,0 TO 2 7 9.0 TO 279.3? 

1 TO 0,191 TO 0,0 

2 50 END 
10 00 REM 


Piirrettävän j aisan alku- tai 
loppupisteen ylittäessä kuva- 
alueen rajan, laske janan piste 
(XL, YL) rajalla ja piirrä jana 
kuva-alueen pisteeltä rajalle. 


1010 

IF 01 = 

1 THEN OI = 

0: GOTO 


1 030 



1020 

Xl ■ Xl : 

YI = YI : 2L = 

X2.YL ■ 


Y2:02 = 

0: GOTO 10 40 


10 30 

XI = X2: 

YI = Y2:XL = 

Xl: YL i 


YI 



1040 

IF XL ( 

> XI THEN 10 70 

1050 

IF YL < 

YI THEN YL = 

0: COTO 


1120 



106 0 

YL = 191 

: GOTO 1120 


1070 

A = (YL 

- YI) / (XL - 

111:1 m 


YI - A * 

XI 


1080 

IF XL < 

Xl TK EN XL b 

0 : YL = 


B : GOTO 

1 100 


1090 

XL = 27? 

: YL = A * 27? 

» B 

1 3 00 

IF YL { 

0 THEN YL = 

0:XL = 


- B / A 

: GOTO 1120 


1110 

IF YL > 

191 THEN YL 

= 1*1:1 


L = (YL 

- E) / A 


1120 

HFLOT XI ,11 TO IL, YL 


1130 

RETURN 




Karkku Siirala: 

PROFESSIONAL DOS TULOSSm 


Haistatteko te vanhat vielä 3.2.1-aikaa? Toista oli silloin ennen- Se 
oli sitä aikaa kun INITin jyystäessä sai vielä käydä kahvilla. Ei 
ollut kiirettä, Vaan toista se on nykyään. Gh lentolevyä jos 
minkälaista, zotDOSseja joka makuun ja nyt itse Grand Old Apple 
Kakkonenkin astuu ensi vuoden alkupuoliskolla ajan kuumeiseen 
sykkeeseen Jopa kahdeksan kertaa nykyistä nopeammin Professional Disk 
Dperating Systeemillään. 

Pro ME. ftjiöen pikaeossien tekijöitä tulee surku. Eikä siinä kaikki. 
Muun muassa se saapuu suorittamaan verenvaihdon hieman aneemiselle 
Apple kolmoselle- PraöOSsilla säilötyt tiedostot eli fileet kun Apple 
///:n SOS eli Sophisticaied Dperating System pystyy lukemaan ilman 
emulointimoodille asettajista. Näin pääsevät II ja /// vihdoinkin 
käyt te lekaan samoja ohjelmia. 

Sivumennen : v 

Tiedosto vai file? Levyasema vai draivi? Lerppu, levy, levyke, diski 
vai disketti? Suomalaisia ammattinimityksiä vai englantilaisia 
vaännelmiä? Villi ja vapaa kenttä vai formalismin kahleet kinttuihin? 
Tähän puolueettomaan kysymykseeni toivon saavani teiltä mielipiteitä - 
kunhan olette lukenut tämän loppuun. 


CQE-s*jut oksia 

IJVIT on siiTretty levy oh je lm aksi . Se ei siis suoraan toimi. Koska 
Pro DOS pystyy kytkemään mitä erilaisimpia lerppu- ja kovalevyasemia, 
ei yhden sortin INITillä mitään teekään, kun formatoinnit ovat niissä 
erilaiset, liriet formatoidut levyt eivät ole bootattavissa, jota 
haluttaessa on niihän siirrettävä kolme tiedostoa: PROOOS, joka vastaa 
osapuilleen RiTS:aa ja File Manageria, BASIC. SYSTEM, joka hoitelee 
keskustelun Applesoft in ja ProDOSsin kesken (Integer Basicille 
hyvästit), sekä STARTUP. KAXFILESit hoitelee ProDOS itse. 

CA TAITE näyttää BO k o lunnin ja CAT UD kolumnin luettelon. 
Ensinrcainittu esittelee entisten tuttujen tietojen lisäksi vielä 
luonti- ja viimekäsi t tel ypäi vämäärän , tiedoston pituuden, 
random-access-tieGostojen kenttien" pituuden ja vielä 
binääritiedostojen eikucsoitteen. 

Uusia Hl i «il II J II ovat DIRectory-, SYStem- ja V/ARiablef ileet . Tässä 
onkin kekkoslaisille opiskeltavaa. 


Hetttlllftt (pathnemes) 

V/olyyminumeron siasta onkin levyillä nimet. Yksi volyymi eli volume 
on nyt koko levy, vaikkapa viiden megan ProFile. Kuhunkin volyymiin 
eli tilavuuteen mahtuu 51 nimeä. Kun kysyt nimeä, tarkastaa ProDOS 
kaikki kytkettynä olevat levyasemat. 

l/olvyrinimi on reittiniari levyn sisällysluetteloon, ja tästä alkaa 
kolmosen käyttäjille tuttu juttu vaan kekkoslaisille uusi. 


Esimerkki: Halun t icy tää tek -; Li nkäsitta Ly levysi n aralla MQRQS- 
Jos kirja- rae CA r/tÄ^OS, kaluaa IteCaS sen esiin, ja lä^ctäa 
UDROS 

FAMLLY DIR 

DLICNTS OfR 

ARTICLES DIR 
jatka ovat uudella CR E A TE -käsky 11! Laatimiasi alaovesta jen nimiä, 
ja eka puolestaan sisältävät varsinaiset rilenisiet- Jos etsit sieltä 
perheesi välistä kirjeenvaihtoa sisältävästä alacssätnsta nimeltä 
FAMILY täisen kirjeen äidillesi, nbreltä M3THE&.U2 wmm 
tekstinkäsittely oh jelrtifasi (jos se «^rn?ärt?e ProOOSsie) löytää sen 
nimellä /U0R0S/FAMILY/M0THER-02, Hbtta iy ny emmä Häkin selviät, jos 
Olet aikaiseirrnin käyttänyt käskyä FREF f X/fcÖRDS/FäKlLY, jolloin 
pelkällä CAT-käskyliä johdattaa ProOGS sinut suorasi perheasastolie 
eli FAMtLYyn- Levyllä voi olla paljonkin samannimisiä tiedostoja, 
kunhan niillä an vain eri prerlxlt eli ne sisältyvät tärsän haarautuvan 
sisällysluettelo järjestelmän eri haaroihin. Varsinaiset tutut Fileet 
ovat niin sisälle tähän järjestellään hautautuneita, että niitä voikin 
ja oikeutetusti kutsua sisar i leiksi . 

Tällaista sisäkkäisten nimien oksistoa ei kuitenkaan tarvitse luoda, 
jas ei halua. Esim. masokisti saattaa rakastaa MUHi kovalevyn, 
jossa yhtenä pötkönä an 3500 nimeä. ftjutanalle filee lie ei kuitenkaan 
kannata juhlallisia hierarkioita ruveta rakentajaan. 

PR ja r .' : eivät enää päästä DGSsia karkuun. Jos contra 1-0 puuttuu 
niiden er :atä, ei mitään tapahdu. Qrivereiden eli puhes-äesten käyttö 
on niillä helppoa. I\öppäillään vain esimerkiksi PR $3ÖG ja niin on 
printteridriverillä kyntensä ProöGSsissa, kunnes toisin ssärätäan. 


Juoksija miinuksella 

RUN an saanut jännittäviä lisäominaisuuksia, ennenkin m vainut 
juoksuttaa ohjelmaa tietystä rivinumerosta lähtien, mitta vastedes 
saman tempun vai tehdä suoraan levyltä. Plussaa on, että miinus on 
tästedes ylelsRUIM, jaka yrittää ajella Applesoftia Mhnila, 
binäärisiä 8RUNnamaila ja tekstifileitä tietty EXEDaiaalla. Samaan 
sukuun kuuluu käsky CHAIN, joka pvstyy siirtämään esaellisen ohjelman 
variaabelien arvat jälk irrcnäisaen. jota edellinen kutsuu. EXECillä 
v/aidaan käskeä toiminnan alkavan vasta halutusta kentästä alusta 
lukien. Uudet käskyt STQRE ja RESTDRE taas siirtävät ka. 
variaabeliarvot levylle turvaan ja sieltä pois edeHäsainittuun uuteen 
VAR-filetyyppiin. 


Tekstitiedostot 

Enää ei tarvitse julistaa kentän pituutta joka kerta randam -access eli 
loikkal öytö- (sequential access: liukuloytö) text filea avattaessa, 
vaan vain luodessa, ja sen jälkeen pitää ProOGS sen pituuden 
muistamisesta huolen. Myös AP P ENO toimii tällä filetyypillä ProDCEsin 
pitäessä filen viimeistä byteä siiställä. Kolmepistekolfflonenhan ei tätä 
asiaa ennättänyt vahtimaan. 30000 oyten filen AFPEJCöi ProDQS kolmessa 
sekunnissa 3.3 :n yhtä minuuttia vastaan- 
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Binääritiedostot 

BSAUE ja BLOAD ovat ssane-t A- ja L-parametriensä lisäksi kolme 
uutta : E, B ja T. E :11a vai .ilmaista filen häntäpään, jolloin ei 
tarvitse käyttää L-par^netriä yhdistyneenä inhnttavaan 
heksadesimaalilukujen i "Hill tl fetoimitukseen. B:llä voi aloittaa 
filetalletuksen suhteellisella osoitteella Arsta lukien. Niinpä esim. 
HGR2 -sivun talletus käy WSm PIX, B$2O0O, A$20Q0, E$3F FF, eli se 
luetaan A:sta eikä <piMUwfHi "tn osoitteesta $W)ÖQ- Mitta T se vasta 
kätevä on. Miistatte kai mitä hassaamista text filen luonti on? Nyt 
vain esim. BSAUE MESSSGF, MDOO, L$100Q, TTXT ja sinne meni tuo alue 
text fileeksi- - ftBiiä parasseirejä huolellisesti käytellen pystyy 
napsimaan minkä kohdan «isiä filetyypistä tahansa mihin kohtaan 
vapaata muistia tahansa. 

mm ymmärtää muut ess- perasstrit paitsi T:n, koska text fileen 
juoksuttamisessahan ei ole ^prkeä. 


Applesoft -muutoksi a 

6*fK tarvitaan, muuten ai SSIE- SYSTEM pysty hoitelemaan tehtäviään, 
johon kuuluu mm. HHCEagftpffe levynkäy tt ökäsky jä ymmärtävänä. HIMEM 
täytyy nyt asettaa li— JJli eli muistipaikkaan, joka on jaollinen 
256:11a. Tämä onkin PnsSCEsi?? ainoita taantumiksi katsottavia 
-seikko ia- Jätteiden keräys sli garbage collection tapahtuu nyt 
muutamassa sekunnissa, kun 3-3: s sa saattoi kone pahassa tapauksessa 
hirttäytyä jopa vartti-urmiksi käyttämättömien stringien jätteitä 
raivatessaan. 


Utilityja 

Vanhaa FIDiä vastaa FJLSL «FINin sukulainen on CONUERT, joka pystyy 
siirtelemään fileja sekä PssECSsin että 3.3. :n suuntaan, ei kuitenkaan 
loikkaiöytöfilejä" ei Mpl tämä preliminääri versio. EXERCISER taas 
opettaa ProDOSsin niveifeists konekieleen, eli sen Machine Language 
Interfacea, joka on SESsin vastaavan näköispainos- ProDOS osaakin 
boottaamisen aikana pM4 onko se Apple ///:ssa, ja jos näin on, 
jättää se hommat SBSsIp «BRsäcasn. 

Mikä menee pommiin? 

Oraa erityislevvnkäyttöfejBSselmäänsä käyttelevät ohjelmat ja lukitut 
ohjelmat eivät toimi- «in si*et myöskään DOSsin alueelle sohivat 
CALLit, PFEtfit ja PO*£t, kcsfca Pro DOS on täysin uusi koodi, joten 
entry pointteja Je juuri cit^n kolmossivun DDS-vektoreita ei voi enää 
käyttää. Myös "itsensä SGSeIbs tai k ielikorttiin tunkeneille ohjelmille 
kuten GPL Eil f? ja BIG «BClTille käy huonosti. 
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Tucmn Kaukavuori : 

VILKKAASTI VAAN 

1. Jos boottaus pitkästyttää, voit kokeilla Fast Goottia (PD-diski 
numero 20). Siltä menee esim. Dossin ja Integerin lataamiseen vain 5 
sekuntia. 

2. Hello -ohjelmana voit käyttää ohjelmaa, joka lataa kasan 
konekieliohjelmia. Tarvittava ohjelma kutsutaan Silla- 
Oheisena ohjelma, jossa yhtyvät maaliskuun 1983 Qnenahyveen 
Desi- ja Hexaconverter sekä MuIti-S-oh jelma. 

Applesoftin puolelta POKE 1013:76: POKE 1014,0: POKE 1015,115 asettaa 
$7300 SSnCl ~ VektOrin OSDittamasn all a°levan konekielioh jelman alkua 

Sdesiluku -> hexana. Esim. &10 
&$hexaluku -> desinä. Esim. &$10 
&K vie monitoriin 
SF antaa $7000 alkavan ohjelman 
&A antaa $302 alkavan ohjelman 
(voidaan laajentaa) 

Oma HELLO-Dhjelmani 

1. lataa nopeasti DOSsin ja Integerin 

2. lataa multi-& dec/hex converterin 

3. lataa page dumpin 

4. lataa automaattisen rivinumeroinnin 

5. hoitaa S-vektorin asettamisen (kts. yllä) sekä asettaa HIMEM: 28672 

Allaolevan ohjelman toimivuutta voit kokeilla ilman lisäohjelmia 
kunhan vain asetat &-vektorin em. POKEilla, jolloin hex/dec converter 
sekä monitoriin menon pitäisi pelata. Assembleeraus on tehty BIG 
MACilla. Jos assembleria ei ole, naputtelet vasemman laidan heksit 
koneeseen ja säästät BSAl/E CONVERTER, A$7300, L$4E. 

:ASM 




1 


ORG 

$7300 



2 

A2L 


$3E 



3 

LINUM 


$50 



4 

CHRGET 


$00 B1 



5 

IM 


$0200 



6 

ZMODE 


$FFC7 



7 

GETNUM 


$FFA7 



8 

LINPRT 


$ED24 



9 

FR ME V/L 


$DD7B 



10 

GETADR 


SE752 



11 

PR NT AX 


$F941 



12 

MONZ 


$FF69 



13 




7300: 

C9 24 

14 


CMP 

4*'$ • 

7302: 

D0 28 

15 


BNE 

DOLLAR 

7304 : 

AO FF 

16 


LDY 

*$FF 

7306: 

C8 

17 

BACK 

INY 


73D7 : 
730 A: 

20 B1 00 

18 


JSR 

CHRGET 

FO 03 

19 


BEQ 

DOIME 

730 C: 

18 

20 


CLC 



;t& JÄLKEEN $? 
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75iiiJ: tn m 


21 


ADC 

#$80 

;SET HI BIT FOR MOrJUOR 

7 MII 

r,,, QQ 

il? 

?2 

DOIME 

STA 

IN, Y 

;STUFF IN INPUT BUFFER 

7 5 1?: 

DG F2 


23 


8NE 

BACH 


7311 : 

20 Cl 

FF 

2k 


JSR 

ZMQDE 

; TAKE ASCII INPUT 

7317: 

2Q A7 FF 

25 


JSR 

GETNUM 

;CON\/ERT IT TO HEX 








BYTES 

73 1 A : 

A6 3F 


26 


LDX 

A2L 

;GET IT BACK HERE 

751C: 

A5 3F 


27 


LDA 

A2L+1 

;HERE IS LiHERE Y TELLS 
US UHETHER 

731E: 

DU 03 


28 


CPY 

#$03 

k 

;THE RESULT IS ONE OR 
TWO BYTES, 

7320: 

BO 07 


29 


BCS 

PRIIMT 

;IF ONE BYTE ONLY, THEN 
TRANSFER X TO A 

7322 ! 

CO 01 


30 


CPY 

#$01 

; AND LOAD X UITH A 

7324 : 

00 03 


31 


BNE 

PRIIMT 

;0 TO GET THE RIGHT 








RESULT 

7326: 

ÖA 


32 


TXA 



7327: 

A2 00 


33 


LDX 



7329: 

4C 24 

ED 

34 

PRINT 

JMP 

LINPRT 

;DECIMAL PRINT ROUTINE 


35 
36 
37 
38 
39 

4a 

42 
43 
44 

7338: 20 7B DD 45 
7338 : 20 52 E7 46 
733E: A6 50 47 


732C: C9 40 
732E: FO 15 
7330: C9 50 
7332 : FO 14 
7334: C9 41 
7336: FO 13 


7340: 
7342 


A5 51 
4C 41 F9 


7345 : 4C 69 FF 
7348 : 4C OB 70 
734B: 4C 02 03 


48 
49 
50 
51 
52 
53 
54 


DOLLAR CMP #'M' 

BEQ MON 

CMP *r«P' 

BEQ PAGEDUMP 

CMP **'A« 

BEQ AUTONUM 


;&:N JÄLKEEN M? 
;&:N JÄLKEEN P? 
;&:N JÄLKEEN A? 


JSR 

FRMEVL 

jEVALUATE USERS INPUT, 



PUT IN FAC 

JSR 

GETADR 

;GET VALUE FROM FAC, 



CONVERT TO INTEGER, 
;PUT IN LINUM AND LOAD 
A,X FOR MONI TOR 

LDX 

LINUM 

LDA 

LINUM+1 


JMP 

PRNTAX 

; AND PRINT IT 


MON JMP MONZ 

PAGEDUMP JMP $7000 
AUTONUM JMP $0302 


MONITORIIN 

PAGE DUMP-OHJELMAAN 

AUTOM.RIVINUMEROINTIIN 


— End 
78 bytes 
Errars: Q 


3. Nibblessa Voi 3 No 8 on initoitaessa käytettäväksi lyhyt ohjelma, 
joka nopeuttaa seivaamista huomattavasti 


Markku Siivola: 

MAGIC UINDOU ja MAGIC UINDOU II 

Peelings II :n eli puolueettoman Appletuotteiden arviointilehden 
tämän syksyn tekstinkäsittelyoh jelmanumerossa tuli Magic Uindou II 
kahdenneksitoista. Edelle ajoivat Format II, Screen Urtier II, Pie Uriter, 
Ulrite Auey, Letter Perfect 5, UordStar, Megauriter, Apple Uriter II, 
Perfect Uriter, Correspondent ja Spellbinder. Perää pitivät Zardax, Super 
Text Gutenberg, Word Handler, Select ja Sandy. 

Miksi siis lainkaan viitsin lilindoueista mainita? Huomatkaa, että listassa 
ei ollut Magig Uindouia eli MU):n ensimmäistä versiota lainkaaneja juuri 
sen tulen kehumaan taivaisiin. Todellisuus on näin arvostelujakin 
ihmeellisempi. Tekstiprosessorit ovat jo niin monimutkaisia kokonaisuuksia, 
että rakastumiskriteereitäkin on jo vaikka muille jakaa, joten ei ihme, 
että totean kuten Jaakko Jahnukaisvainaa aikoinaan levyraadissa, jotta 
"kiva kun äänet näin hajaantuu". Aina ei tuote tuorestuessaan siis parane. 
Vanhempi versio voikin olla se todellinen löytö, kuin vanhan viinin hieno 
vuosikerta TIETTYYN tehtävään ja TIETTYYN laitekokoonpanoon. 

Vanhana materialistina ja peettisenä perfektionistina haluan täydelli- 
syyttä. Miksi ei siis ehdottomasti tärkeimpään ohjelmaani, myös 
free-lance-kriitikon työssäni massiivisesti tarvitsema tefc :st inkasi ttely- 
ohjelma ole sitten 80-kolumninen. Siksi, että nuo kortit hidastavat aina 
näyttöä juuri sen verran, että nopeana kirjoittajana ennätän hermostua. Jds 
haluaisin yhtä elegantin salamannopean 80-toiminnan ja selkeän näytön, 
minun tarvitsisi ostaa 2D0D mk. monitori, $600 (yli <+000 mk Suomeen 
tilattuna) nopeutuskortti Accelerator II ja $U30 maksava Videxin uusin 
BO x US kortti, enkä silti ole lainkaan varma niiden niiseltyvyydestä 
toisiinsa. Yksi pieni yhteensopimattomuus jossain ja siinä olisivat 
markkani ja dollarini. Siksi minulla on tämä TIETTY kokoonpano. 

Ensin puutteita: kummastakin versiosta puuttuu esim. monlkolumninen 
kirjoitus, kahden eri tekstikohdan näkyminen ja käsittely samanaikaisesti, 
makrokäskyt, vapaasti sijoitettavat toistuvat reunamerkinnät, automaatti- 
sesti sijoitetut alaviitteet, automaatti- tai puoliautomaattitavutus, 
hakusanojen keruu esiintymis- tai aakkosjärjestyksessä atetomaatti sivu- 
numeroin, sana- ja kir jainlaskurit. - Mitta eipä niitä ole missään 
muussakaan Appleen saatavilla olevista yli puolestasadasta kaupallisesta 
tekstinkäsittelyohjelmasta, ainakaan samanaikaisesti. 

En tunne käytännössä kuin Apple Uriter II :n, Screen Uriter II:n ja nämä 
MU:n versiot. UordStaria olen hiukan seurannut ja paristakymmenestä muusta 
lukenut kritiikit. Tavanomaiselle suomalaiselle yksityiskäyttäjälle eli 
klubilaiselle, joka ei tarvitse kummallisuuksia ja jolla sangen todennä- 
köisesti ei ole vielä SO-kolumnin korttia, on ehdoton valinta MU eli 
aikaisempi eli halvempi versio. Siitä on turha enää hakes kritiikkejä, 
koska kO kolumnia käyttävät ohjelmat alkavat jo kuulua historiaan, ttjtta 
tämä historia on hyvää.' Juuri MU: n erinomaisuuden takia en vieläkään 
kaipaa 80 kolumnin korttia tekstinkäsittelyyni. Vanha pezusappleni 
kielikortin ja MU:n kera do Uord Stariakin näppärämpi. Joten älkää antako 
ainakaan Screen Uriter II :n ja Apple Uriter II :n kauniiden mainosten 
hämätä. Jälkimmäisellä tulee jotenkuten toimeen, mutta eoellinen on 
auttamattoman kömpelö ja hidas MUriin verrattuna. Jokainsn kriitikko 
kuvittelee tietävänsä, mistä puhuu. Niin minäkin. Olen kirjoittanut nyt 
useita tuhansia sivuja MUrllä ja nähnyt miltei jokaisen rakastuvan siihen 
sen nähtyään. Onenahyve tehdään luonnollisesti k ok maisuudessaan silla. Eli 
vanhemmalla versiolla. 


kumeatkin versiot rinnakkain läv/itse. 

ensiamäisestä versiostaan, jossa kursori pysyy täysin 
paikallaan keskellä monitoria, ja vain teksti liikkuu kuten vanhan 
kirjoituskoneen telalla ohi monitorin ikkunan. Tämä ratkaisu on erittäin 
elegantti ja voittaa uudenhan version eli MW II m vallankin nopeassa 
oikoluvussa ja nopeassa korjauksessa, koska näytön tuorestus kestaa tassa 
uudessa juuri sen murto-osasekumin verran (yleensä monipuolisuus kostautuu 
ajassa) että huippukärsimätön, kuten minä, ehtii jo hermostua. MW °n 
kuitenkin niukan vaarallinen, koska se ei tarkista kirjoittajan mahdollista 
hölmöilyn astetta, vaan tekee aina oitis mitä käsketään. Holmot ostakoot 
tupla tarkistuksia tekeviä ohjelma. Nopea kirjoittaja MW:n. 

Kakkosversio on turvallinen mutta minua hiukan hermostuttava varmuuden 
vuoksi kyselijä- Käyttömukavuutta on siinä lisätty ja virhealttiutta 
vähennetty tieoostonimen muistissapidolla ja eri menujen numerovalinnalla 
MW:n sangen näppärän syntaksi virhevapaan ja (käyttäjän) muistia 
rasittamattoKan -vai otanko valinnan" lisäksi. Dokumentoinnin selkeys 


paalotosta: editor, filer, print, format ja 
äästä. 


EDitor sufesystes: 

Eriitor eli varsinainen 'paperi* on näistä ehdottomasti tärkein. MW ja MW II 
ovat riviorientoituja korjaillessa ja ruutuorientoitu ja kursorin kuljette- 
lussa. Luulin aikoinaan ruutuorientoitunutta kor jailusysteemia paremmaksi. 
En enää. Areissa kappaleen väliin voi lisäillä mitä vain särkemättä koko 
loppukappaleen muotoilua, kuten ruutuorientoituneissa ohjelmissa, koska 
kor jaus liikuttelee vain saman rivin loppua, tarvittaessa kuitenkin myös 
koko kappaletta. Jos korjauksessa rivin pituus kasvaa ylimittaiseksi, on 
rivi leikattava poikki, kirjoitettava väliin ja liimattava uudelleen 
kiinni. Tasrä kahden käskyn leikkaus/liimaus vallankin MW II :n kappalemoo- 
riissa on erittäin kätevä, selkeämpi ja nopeampi kuin tekstiä kursorin 
kohdalta sisäänsä lueskelevat ja ulos pursottavat ohjelmat. Se antaa 
mahdollisuuden ruiskutella kor jatsia sangen holtittomasti ympäri ruutua, 
eikä kursoria tarvitse tuskaisen piinallisesti kuljettaa aina korjattavaan 
kohtaan. Lopuksi liimaus sitten kauniisti napsii ympäri ruutua sirotellut 
sanat siistiksi kappaleeksi. Tifeän elegantin edun arvon tajuaa vasta 
kokemuksen kautta. 

Erinomainen on ominaisuus: *What you see is uhat you get" eli lopullinen 
painotulos on saramäk öinen kuin ruudulla. Tällöin osa tekstiä on nurkan 
takana piilossa, josta se helppokäyttöisellä tabulaattorilla hyppää esiin. 
40 merkin leveyttä voi kyllä käyttää ja levittää tekstin vasta ennen 
painamista, jos tafu.no- ?&>:ssä taöuloinnin asetus Dn erittäin helppoa. MW 
II: saarsin kokeilla eoullisisat kohdat, ja lisäksi siinä on pikkupukki, 
joka juufesttsa silloin tällöin kursorin paikalleen yhden näpäyksen ajaksi. 
Vaikka 80 kalumin kortilla tarvitsee tabulaattorista toiseen hyppimistä 
vain nopeassa karkailussa, vai*ka bugi sssttaa esiintyä vasta useiden 
kypenien tabtrfijlUlifcuisten ^Iteen, ja veikka se juuttuu kiinni vain yhden 
näpäyksen ajaksi, niin parempi ritisi ilman sitä. 


60 koltpmin korteista on ALS feertermille, M&Rrlle, STB 80:13 e, Uesperille, 



Videxin Videotermille ja listan Vision Mille on fiö II:ssa oreat chjelrat. 
Apple //e:n 80 kolumnin näyttö pelasi 

Valkoisena neliönä v/ilkkuvan MW II :n 
kaksoispiste shift lock -merkkinä on i 
kursorimuutas. Etsimistaiminnon aikana 
löytynyttä kohtaa ei salamannopeasti hasaitse. 

80 kolumnin korttia omaama Uomat vaivat osaratkaisuna käyttää m II:n 
HGR-ruudulle piirtelemiä softuarella ttasetisja karpäsankakkaja, joita 
ARTSCI nimittää urheasti kirjaimiksi, «cyälcseen kunnalla ne vaativat 
erittäin terä v/änäytt öisen monitorin. %ple //erssa on kytkettävä väri irti, 
muuten niistä ei saa mitään tolkkua, «te kuuluvat nykyään sanoen usean 
valmistajan ohjelmistoon 70 kolumnin «ssörien yleisnimen alla- Todellisuu- 
dessa MU II:een mahtuu niitä vain 65 rinnakkain. Tekstinkäsittelyohjel- 
mista ainakin myös Screenuriter II käyttää" niitä - hankalalla tavalla. Ja 
ikuinen riesa niissä an tietenkin ääo-fcirjainten puuttuminen. 

MW II ymmärtää uuden Apple //e: n pikkiMrjaiBiet- Hi II sallii asyos 
Apple II:een muutoksen, jolla sille mm tyyai." 4 
päästään siirtymään SHIFTiin isojen kirpinten 
omaan käyttöön on turha, koska isot klrjii»et näkyvät selkeinä 
huonommallakin monitorilla, jolloin nasaaleina ne tarkoittavat 
pikkukirjaimia ja invertoituna suuria. 

16 K mgistinlaa jennuskorttien halventuessa edelleen on syytä uhrata kyseinen 
summa, koska ilman sellaista pienenee kirjoitustila niin paljon, ettei 
MU:eihin kerralla montaa sivua mahdu Ci> r vallankin jos Ä Ilssa käyttää 
em. 65 kolumnin sof tkir jainohjelmaa, jafca haukkaa arelkoisen osan ■xiistista. 
Kortin kera mahtuu kakkosvälillä eli 38 riviä x fiQ «erkkia noin viiden- 
toista sivun verran ilman kappaleväleja-Jie huaniairien saadaan pari sivua 
pituuteen lisää. Tämä on n. 25000 merkkiä epätasaiset rivinloput 
huomioiden. MU II pystyy kyllä haluttaessa tasaasaan ne, uitoin se 
pompauttaa sanan kokonaisena seuraavalla riville, jos rivi loppuu ennen 


Tietyn tekstikohdan haku (MU) tai haku * «uutos (Hi II) i 
tapahtuu riveittäin. Haettava ei siis saa olla ,* " 
Jos muutoksessa rivi pitenee oikeaan 
tekstin molemmin puolin. Tätä on pid 
muutoksissa ei siis ole hyötyä sokeasti 1 
kalla läpi, kun jäljen joutuu kuitenk» 1 

rivinvälin joko ykkös- tai kakkos väliksi- takeintaan 16 riviä voi i 
kerralla puskuriin ja siirrellä sitten auualle- ^renroat pätkät joutuu 
kuljettamaan joko useammassa erässä tai tekeaaan niistä 
tekstitiedoston, jonka sitten insertoi i 



Ruudulla näkyvät koko ajan "paperin" remat, sivun, rivin ja kolumin 
numerot sekä MU II:ssa lisäksi työn allaolevan tiedoston nim. jakaneen 
vapaa muistitila sektorilukuna ilmaista», ttapaan raerkkiluvun saa siitä 

karkeasti kertomalla se 256:11a. 


Filer subsystem 

Kätevää on MU II :n automaattinen tiedostan niaen rouistareinen tallentaessa. 
Ladattaessa valitaan tiedosto numerolla- Htf Il^sa voi käyttää my as 
kovalevyjä. Tavallisin tiedoston muoto at 
tekstitiedostoja tekevät kummatkin MU:t- 
ja ladata, niitä voi valikoiden viipaloida ja 



hnluU.il ■ k.ihUhi |;> muihin tekstinkäsittelyohjelmiin. Toinen 
tek9tlttlid«itoniuMl«.t ,!..,, n.;. nuTtcopy sopii esim. modernin kautta 

i;,h,.|.,.|.i. ui. K,„-,il.l.;.kurin fcässä yhteydessä, että saman nrran tuote 

MAi;ii;;\H (,,„ tm Lrj.mil.lRen sana ohjelma kuin Call - A.P.P-L.E.n THE 
.„ in ...,|..h,..-i ' ii v/ • mi kyrrr, !r > ( ,iä dollareita kalliimpi ja lisäksi lukittu) eli 
,„„.,,,„ „, pnlv.M, V/ISlCAl C-tyyppinen taulukointi- eli spreadshyefc-ahjelfra 
h i. ... u.y.,. ■aiM.iinji./.i, jonka voi sitten ladata MU II:een, jolloin 
,,l„h.i.il iii.*., j., irmUjäfunkt Loilla voi sangen kätevästi luoda siistejä 
,-.„„,« Mr i.i .Ti tan>'isiin. Hyvä ominaisuus on myös Mli) II:n yhteispeli 
n |ip ,,n ..r.i.. levynkäyttö järjestelmän kanssa, jolloin MU II:sta poistumatta 
vm InitialisrjLda uuden levyn, katsoa sen sisällysluettelon, vaihtaa 
bi«|oston ninen, lukita, avata ja pyyhkiä sen pois. 

Printer subsystem 

. 

Kuumassakin Wii:ssä on mahdollista valita, mitkä sivut painetaan, 
,,u temaattinen sivunumerointi, perforaatiokohdan merkintä, yksittäis- tai 
jatkuva paperisyöttö, hard- tai softcopy, MW II:ssa kopioiden lukumäärä, 
yksittäis- tai monen tiedoston peräkkäinen paino. Jos printteri sattuu 
tarvitsemaan driveriä, sisältää MU II valmiit sellaiset Diablo-kiekko- 
kirjoittimilie, E^on MX SO:lle ja MX 100:lle Graftrax pluaaan kera Nec 
Spinuritereille 5510/20/30 ja 5515/25/35 ja dot matrix 8023A:lle, ^ seka Qume 
Sprintille. Ja mitä juhlaa onkaan printata, kun tietää tarkoin, mita 
paperille ilmestyy! Häälättyäni eritoten Screen Ulriter II :n ja 
Appleuriter II :n kanssa ja luettuani puolestatoistakymmenesta muusta katson 
haltioitumiseni oikeutetuksi. Oikein hyvällä onnella ja hyvällä muistilla 
onnistuu muillakin ohjelmilla printtaamaan, mutta pienikin lipsahdus... 

Format subsystem 

Marginaalien suuruus, sivun ja tekstin pituus ja leveys ovat säädettävissä, 
viimeksimainittu m II:ssa aina 160 merkkiin saakka, joka mahdollistaa 
esim. sangen laajojen MAGICALC-kartto jen painannan vaikkapa EPSON - 
tiheimmällä jäljellä. 


Configuration subsystem 

MU II sallii niin inputin (standardi, pikkukir jainnäppäimistö kuten uudessa 
Apple //e:ssa tai an. shif t-modif ikaatio) kuin outputinkin konf iguroinnin 
(pikkukirjainvidea, videodriver, printteri- ja videoslotit ja mahdollinen 
printteridriver), jolloin valitut ominaisuudet latautuvat aloitettaessa 
automaattisesti koneeseen. 


KENELLE NE SOPIVA?? 

m II ja eritoten PM ovat elegantin selkeytensä takia erittäin lähellä 
luonnollista kirjoituskonetta, jollain monet sellaiset asiat ovat suoraan 
selkeitä, johon toisenlainen ohjelma tarvitsee hirmuisen määrän vaikeasti 
muistettavia formatointi- ja muita käskyjä, joita pitää ripotella pitkin ja 
poikin tekstin sekaan ja vielä sen ulkopuolellekin ja silti painettu 
lopputulos ei aina onnistu. Appleujriter II :n UPL:n eli Utard Processing 
Languagen känpelyyöelle ei voi muuta kuin nauraa. Yrittäkääpä tehdä joku 
kaavakeformaatti sillä kontra Mldrllä ja mitatkaa, kuinka 
monikymmenkertaisen ajan tuhraatte U)PL:n kimpussa. Jos kuvittelette, että 
onhan siinä makrot, niin järki kouraan, veljet: kuinka paljon Suomen kielen 


epäsäännöllisissä sanamuodoissa olette hyötyneet makroista? Ette mitään, ja 
se yksi poikkeus säännöstä olkoon hiljaa. 


MUIrt latautuvat nopeasti, ovat erittäin näppäriä käyttää iJUcan ruudulla 
kiemurtelevan tekstikäärmeen ajamista formatoinnin pyssyyn, päihittävät 
erilaisia databaseen ja laskukoneeseen vivahtavia muita ohjelmia, joiden 
latautumisen hitaus, komentotilojen vaihtopakko, kömpelöt kursorin 
liikuttelut ja moodinvaihdot, hirveä hinta, hidas softuare-hgr näyttö ilman 
skandinaavisia kirjaimia ym. tekijät rikkovat sen tasapainoisen 
ominaisuuskokoelman, joka tekee taikaikkunoista ihannetuotteita 99:lle 
kirjoittajalle sadasta. 


Kaunokirjallista tekstiä kirjoittavalle ovat joustavat haku- ja muutosfunk- 
tiot tärkeimmät. Kielenkääntäjä ja sihteeri taas tarvitsevat hyviä 
formatointiominaisuuksia. Mikeillä ne kaikki ovat erinomaiset. V/arsinaista 
automaattisesti esim. asiakkaan osoitetta peräkkäisiin kirjeisiin vaihtavaa 
form letter -ominaisuutta ei MUI:eissa ole. Tätä ominaisuutta tarvitaan 
kuitenkin huomattavan harvoin ja vain suuren luokan firmoissa. 

MU on tavallisen 40 merkin näytön omaavalle nopealle lukijalle ja 
korjailijalle ilman muuta paras. Sen ohjehinta on $99, mutta näyttää sitä 
jopa $65 hintaisenakin amerikkalaisista oh jelmistoaleliikkeistä' saavan. 
MU IIrsta saa hiukan yli $100 hintaan. Nämä ohjelmat on tilattava suoraan 
joko valmistajalta tai melkein minkä vain amerikkalaisen mikrolehden 
sivuilta löytyvien mainosten perusteella em. aleliikkeistä. Ohjehintaan 
*"9 MU, $149.95 MU II saa tietenkin suoraan valmistajalta: «TSCI Inc. 
47 Satsuma Avenue, North Hollywood, CA 91601. 

Kumpaankin MU:n versioon saa MAGIC MAILER - postitusohjelman ja MAGIC 
- kirjoitusvirheiden tarkistusoh jelman, josta ei vieraskielisenä ole 
tietenkään paljoa iloa. 

<> 

Miiden tekstiprosessorien rakastajat.' 
Odotan puolustuspuheenvuorojanne, 
vaikkapa kokonaisena kritiikkinä. 



HYVÄÄ : 


Kumma tk in 


Oninaisuusyhdistelmä kuin luotu kotimikron tyyppikäyttajBlle. 
helppokäyttöisyys: » Analoginen " näyttö (uhat you see is uhat you get), 
mielekkään luonnollinen kursorin liikuttelu, syntaksi virhevapaat menut 
= erittäin helppo formatointi, printtaus, erilaisten formaattien 
luonti. 

Liukuvan näytön nopea eleganssi. 
Hinta - huomaa myös halpahallit, kts. yllä. 


MU 


MU II 


- tiedostonimen muisti autumat i ikk a 

- 160 kolumnin maksimileveys 

- kommunikointi hfegicalcin ja THE Spreadsheet 2.0:n kanssa (jotka ovat 
visicalc-tyyppisiä taulukointioh jelmia ). 
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- köytän tuarestus iacsiis liikutellessa hyppivä . MU:n selkeä liukuvuus 
puuttuu. Tabulnlmissa kursorin juuttuminen joskus yhden näpäyksen 


HUONOA: 
Hil II:ssa: 


ajaksi. 

MLkssa: 


£MT0 1 MT I KOME IMIMOT 
CeSitor subsystem) 

Kaikki seuraavat kyennet s^ist control -käsky jä. 

KURSORIN LIIKUTTEUS 

LEFT ARRÖM yksi 'kirjain vasemmalle huomaa "analoginen" 

RIGHT ARROH yksi kjrjpm oikealle kursorin liikutus: näp- 

Q ^si tmi flsspäin paimen SIJAINNIN eikä 

Z ^csä wmm alaspäin sen SYMBOLIN perusteella 

X puoli rassaa alas 

<CR> ^m^mJSSSm " eli rivinvaihto 

SHIFT/CTRL-K taäul^sissin asetus yhteen kohtaan 

5HIFT/CTRL-K tatastetiErai poisto yhdestä kohdasta 

A fcatmsss* taötälaat torin välinen hyppy vasemmalle 

S kahdess tsöulsat torin välinen hyppy oikealle 

Y Wat«rfM (MU: vain haku), otsikot, kaikkien tabu- 

lasttsrsisäen poisto, rivi- ja kappalemoodi reunan 
tasauksille ja rivieditoinnille. MU: ei kappalemoodia 
P sasan si^un ylimmälle tekstiriville ,*rf 

Pn si\sii a yläriville / tV**W* 

P< edellisen siaun ylimmälle tekstiriville [au>u7a ma&ic I 

P> seuraassan riMHn ylimmälle tekstiriville \% * it*o m w.. ~J 

P<n n sliaae taaksepäin ^^X^Tl/ 

P>n n siMs esessoä in jj 

MERKKIEDITOINTI f ^Jgvp^ 

F tungE^^lii» yksi tyhjä kohta 1^^^^^ 

V ScöciM fcuresFin yläpuolisen rivin merkki kursoririville 
B tekstiin ajatettavia ctrl-merkke jä edeltävä käsky 

RIl/IEDITOIHTI 

K nielsise Mli) rivi buff eriin talteen (rnax. 16 riviä) 

R palaus ?feswer) rivi tallesta 

I liafij ffesi %njä rivi 

0 kopisit risti 4iuf f eriin 

L tyhjö*fi kursorin oikealta puolelta 

T leMm riaä poikki 

G Ixni kmsl hiekkaista riviä tai koko kappale yhteen 

(MU:ssä vain rivimoodi) 

3 sijzlls ri« tekstikenttään nähden (vasen tai oikea 

Mfri ML lannatkin tasaiseksi, otsikkokeskitys) 

CTRL/S^.ItT-F taksit ^^enuun (subsystem menu) editointitilasta 
RESET _••«,_ 
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Markku Siivola: 

OPETTAVAINEN JÄLKIKIRJOITUS EDELLISdEN 

Tiesin sen tapahtuvan joskus, ja se hetki oli vxi^a yö. EiS äadtepis takaan 
ei ollut hyötyä. Noin kello kaksi yöllä säästin «äsyfean it^öra pikku- 
fileen edellisen monisivuisen Magic UJindo&j- jutun nimellä ö znrLjinaali- 
levyyn kuin backupiinkin . Siinä se k olmisi tarinan f Ile rsIeseS ^.-sekto- 
risen MUI-tiedostoni alussa, ja tietenkin vain se pikk-jpriSfcafe latautui. 

Applesof tista olisin vielä selvinnyt muuttajalla Filen 
viisarit takaisin, mutta Magic lilindau-ahjelEan sisäisiä 
tuntenut - 

Siispä katsoin, miltä ko. file levyllä näyttää. Kaksi mieliir Jalssaani tähän 
ovat BAG OF TRICKS sekä IIMSPECTOR, mutta levyn tutkimusor. j=lrj£ Ir/tyy ja 
PD-diskeiltämmekin, jos ei itselläsi satu oleraan. Koska *K-fOee£ ovat 
siirrettävissä tavallisilla kopiointioh jeMJLla, niiden &fs& .siis olla 
standardiformaatissa, joten siitä ei ollut huolia. EnsisKsSnas. filen 
sektorihan on sen T/S-list, eli siltä sektorilta näkee, «sfcaEiea. file 
mutkittelee levyllä. Se näytti 72 sektoria kuten pitaafeio. tasaainen 
harmi olikin filen toinen sektori, jossa on f*:n fonsta3a£läMb&- Sain 
kyllä selville, että neljännessä bytessä sektorin alusta lakasi an sektorin 
pituustiedot , mutta myös bytat 0-2 vaihtelivat filen pit 
käsittämättömästi, vaikka pidin huolta, että kakeills 
samaan kohtaan levylle, joten levyn fyysisen paikan 
myöskään olleet. 

Otin toisen filen, joka oli vähän pidempi kuin juttuni, kapisin sen 
aivan samalle kohdalle toista levyä kuin fW- juttuni toisella toyULä, ja 
sitten siirsin sen alkusektorit MU)- juttuni alkusektoreidgs 0ttM ollen jo 
varma onnistumisestani. Pituus-, sijoittelu- ye. tietojen M aätanyt 
täsmätä. Vain tekstisisältö oli erilainen. Vaan ei ia&AHtffc Se rontti 
tiedotti jostain jonnekin jotenkin jotain \ 

MW tekee tavallisesti konekielisiä fileita, 
jotka eivät em. f ormatointitietosektoria 
edellisistä kokeiluistani. Viimeinen yritys: 
numero 2 (DOS Manual, sivu 130 ja 131) 
tyypin kylmästi textf ileeksi . Koska 
sisältävän alussa nollaby te jäkin, oli ne 
luku pysähtyy EIMD OF DATA-ilmaitukseen, ; 
sivu 126). Niinpä siirsin pari sek tor Ulista nollia 
tekstiosaa alkuun Inspectorillani. 

A vot ■ Jopa luki kaikki sektorit. Alussa oli tietenkin i 
roskaa, jota olin sinne siirtänyt, mutta piankos ne oli I 
alkurivit kirjoitettu uudelleen. 

Mitä opimme tästä? 

Sen, että, vaikka ei niin tarkkaan tietäisikään, mikä on «s, niin 
pienoisella kokeilemisella saattaa pelastaa monen tunnin tipassa- Feytänto 
tuo pulmia, joiden ratkomiseen ei ole olemassa ohjeita. Ek £3afi, kuinka 
monta erilaista ja paljon elegantimpaa tapaa pelastaa 
tai onko tässä selostuksessani jotain opillisia virheitä 
ylipäänsä selostaa tämän ihan niinkuin se tapahtui- Olen i 
vanhaksi ja väsyneeksi, ja tiedot alkavat jo rapista 
summarum: tiedän, että kokeilevalla hapuilenisella se 
tietomäärä on tietysti tarpeen, mutta tässä en tahdo 
YRITTÄMISTÄ. 
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Markku Siivola: 

APPLESOFTIN SIELUNELÄMÄ 

DS3 II 


Varmaan jo olet huomannut, että nimenomaan sielunelämästä tässä on 
Applesoftin suhteen kyse. Applesof tilaisiin "pintailmiöihin" emme tässä 
juuri puutu; ne voi kyliä yksikseerikin sangen pitkälle Manuelit kourassa 
opiskella. Onne niinkään paljon tutustu siihen, mitä Applesoft tekee, 
vaan miten- Tosi pohjaan emme tämän artikkelisarjan aikana kuitenkaan 
pääse -enhän ole siellä käynyt minäkään. 

Sitten kartta kouraan: ensiksi MEMORY MAP $0 - $800. V/iime kerralla 
vietimme tuokion tuon kartan ylälaidassa eli "viimeisen viivan päällä". 
Lähdetäänpä nyt vajoamaan syvemmälle muistin uumeniin. 

Ensiksi törmäämme tuen muistialueen näkyvimpään osaan. Todella näkyvimpään 
sillä juuri tuo $400-800 muistialue on näkyvissä monitorissa eli suomeksi 
TW:n kuvaruudussa silloin, kun puuhailemme tavallisen tekstin kanssa. 

Koetetaanpa ohjelmaa, joka POKEaa tähden perättäisiin muistipaikkoihin 
ko. alueelle: 

10 HOME 

20 PRINT -1. K=N+1 METHCD 
40 PRINT »2. FDR..HEXT METHOD 
50 PRINT 

55 PRINT 11 ( NO T ICE 0IFFERENCE IN SPEED) 
57 PRINT 
60 PRINT "LJHICH? 
70 GET A$: IF A$ = "2" THEN 130 
90 POKE 1024 + N, 170 
100 N = N + 1 

110 IF N = 1023 THEN END 
120 GOTO 90 
130 FOR N = 0 TO 1023 
140 POKE 1024 + N, 170 
150 NEXT 
160 FLASH 

170 PRINT "...ANO LI5TING" 
160 NORMAL 
190 LIST 

Siitä näkyy myös kauniisti, kuinka Apple lomittelee tekstin kolmeen 
blokkiin, katso tekstisivu ykkösen kartta Apple II RefErence Manuelista 
sivulta 16, Ja huomaa, kuinka numE.ro 1064, jeke on ensimmäisen rivin 
looginen jatko, löytyykin vesta yhdeksänneltä riviltä, eli juuri kuten 
ohjelmakin hsvainncllisti. Muutamia ruudulla kokonaan näkymättömiäkin 
paikkoja talia 340C-8Q0 välillä on, ja niistä kertoo Softmanual sivuillaan 
82-83. * Huomaa, että tässä artikkelissa vilkuilemme milloin Sor tmanualiin 
milloin taas yleiseen Manueliin. 

Sitten jatketaan Ntkaa alaspäin. Ollaan alueella $300-400 . Kuten 
kartasta näkyy, ei 376 :n eli $300 :n yläpuolelle kannata ohjelmaansa 
kasvattaa, jos haluaa DCSsinsa eli levyasemansa vielä 
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sen jälkeen toimivan, koska sillä alueella asustelevat DOS-vektorit eli 
tienviitat DOSsiin, joka on paljon karkeammalla- DOS ei siis tuhoudu, vaan 
tie sinne. 

$200-300 väliin kerääntyy ohjelmoijan vuodattama tietous aina RETURIMin 
painamiseen saakka, jolloin se vilahtaa siihen ohjeinaan tai kieleen, jolle 
olet juttelemassa- Jos käsky oli välitön, se lähtee toimittamaan sitä. Jos 
taas oli kyse ohjelmarivistä, tunkee se itsensä oikeaan väliin tuolla jo 
niin tutussa $800 korkeuksissa- Yleismanual kertoo siitä GETLN-otsikon alla 
sivulla 33. 

Sitten on SYSTEM STACK eli pino vuorossa. Sitä ei parane mennä sormeilemaan 
muiden kuin konemestareiden. 

Vihdoin ollaan pohjalla sivulla nolla. Jos ehdotukseni mukaan käväisit 
otamassa pienet förskotit Softmanualin sivulta UD, arvaatkin jo, kuinka 
paljon hyödyllisiä puuhia tällä sivulla tehdään. Käsittelemme tässä 
kuitenkin vain sen muutamaa kohtaa. 

Ne muutamat kohdat näkyvät selvimmin toisesta kartasta: APPLESOFT MEMORY 
MAP. Se sopii *+8K:n koneelle - jollaisia melkein kaikki jo varmaan ovatkin. 
Katsotaan vaikka alinta ensin. Start of Program pointer näkyy olevan 
nollasivulla muistipaikoissa 103 ja Hlb eli" $67,68. Kirjoita jälleen kerran 
omaperäinen ohjelmamme 10 PRINT A. Sitten kiireen vilkkaa konehuoneeseen 
nollasivuil- CALL -151 :llä ja sen jälkeen 67.68 <retum>: 

0067- 01 

0068- 08 

eli koska Apple ilmoittaa vähemmän merkitsevän osan ensin, on ko. osoite 
siis $801 - eikä $300. Tuota Applesof t-oh jelmien alussa olevaa vakionollaa 
ei oh jelmanalkupointteri noteeraa miksikään. Vertaa artikkelin ensimmäisen 
osan hex dumpiin tästä samasta ohjelmasta. 

Entä pitkän ohjelmamme loppu sitten? Pystytkö sanomaan sen, ennenkuin 
vilkaiset seuraavalle riville tai kartan kertomaan paikkaan $AF,B0? 

00AF- 0A - tai DB riippuen siitä, onko initialisoitu FP:llä vai NEUrillä 
□□BO- 08 

Yksinkertaista, eikö totta? Ja lopuksi vielä FP - ja *OJ - käskyjen erot: 


NEW tekee: 

-kaksi nollabyteä $801:stä alkaen 
-asettaa program end pointerin $80*+ :ään 
-EI muuta program start pointeria 

FP tekee: 

-kolme nollabyteä $800:sta alkaen 
-asettaa program end pointerin $803:een 
-muuttaa program start pointerin $801 :een 

Tällä FP:n ja NEbJ:n bugiluontoisella erolla on merkitystä vain 
APPENDattaessa kaksi ohjelmaa yhteen. 
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MEMGr.Y MH 2C - Sööö 


BEGlMM ENG G F 
flPPLESGFT PRCGP.AM3 


2048 


TEXT PAGE 1/LG-RES PAGE 1 
thts pag-ä usually visibls 
in mcnitor ujhen in 
text mode 


102^ 


DOS V/ECTDRS,e.g. 


$3 CG 


976 


$300 


$100 


256 


SPACE FGR 
USER MACHINE 
LANGUAGE PRQGRAMS 


300: JMP ta DOS ysrmscart routine 

303: JMP ta DOS ca idstart routine 

3EA* JMP ta DOS "rscannec ting " rautine 

3F2: RESET handler Far AUTQSTART RCM 

3FU : Pauier-up byte 

3F5: JMP ta ampersand (&) rautine 

3F3: JMP ta ctrl-Y - rautine 


763 



INPUT SUFFER 


(here cames yaur 


ASCII fram key- 


baard before 


<return> 

.$200 


512 


SYSTEM STACK ( 
(last in, 
first out) 



OSOlTE- 


ZERO PAGE 


$0 

> 

0 


-29- 

AFFLi5u-T f-CHORY f j 'AP 
45 H 


ROM APPLESOFT et ai. 


$0000 


53246 


$0000 
49152 


I/D LQCATIQNS 
(ref.man.p. 78) 

.> < tOP Df 


DISK OPERATING 
SYSTEM 


page zero 
pointers 
in brack- 
BtS 


$9600 


> < HIMEM: - highest for applesoft 

38450 

5TRIIMG AND 
STRING ARRAY STORAGE 

< FRETDP - free space top 

end of strings 


(115,116) 
($73,74 ) 


(111,112) 
(S6F,70 ) 


FREE SPACE 


$6000 
24576" 


$4000 


16384 


HI-RES PAGE 2 


HI-RES PAGE 1 


$2000 
8192 


FREE SPACE 


ARRAY VARIABLES 
AND POINTERS 


-< STREND - end of used memory 


-< ARYTAB - beg. of arrays 


SIMPLE UARIABLE5 
AND POINTERS 


PROGRAM STORAGE 

SCOO 
3G72 

PROGRAM STORAGE (or) 
TEXT SCREEN 2 

$800 
2048 


LOMEM: - beg. of variables 

PRGEND - end of program 
(not mov/abie uith LOMEM: ) 


< TXTTA3 - start of nrogram 


(109, 110) 
(S6D.6E ) 


(107,108) 
(SoB,6C ) 


(105, 106) 
(S69,6A ) 

(175,176) 
($AF,B0 ) 


(103,104) 
($67,68 ) 
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Aapi Juntura: 

TALMJlft^QI NTI OHJELMAT 


Tarjolla on useita I milli illHlMi jf lm 1 1 1 . joista ensimmäinen taisi olla 
l/isicalc- Alkuaan ohjelisa lienee tarkoitettu erilaisten kustannus- 
laskeinjien yms laatimiseen. Ohjelmien monipuolistumisen myötä niitä 
voi hyvin käyttää parerrean päätteessä mm. tietokanta- ja 
tekstinkäsi tteiyoh jelsrina. 

Olen tutustunut seuraaviin ohjelmiin (ohjelmointitapoihin): 

- l/isicalc (3.2 das) 

- l/isicalc (3.3 des) 

- Spreadsheet 1-0 

- ULLtiplan 

- MaciCalc 

Kokemukseni perustuvat isuutasiien tuntien työskentelyyn näiden 
parissa, joten laajempien taulukoiden käyttökokemus puuttuu. 

Yleisluonnehdinta : 

1- ja 2. Visicalc on perhetyyppi, jossa on kaikki tarpeellinen 
useimmille käyttäjille- Heikkoutena ohjelman latauksen hitaus suurissa 
tiedostoissa - 

3. Spreadsheet 1.0 sisältää yksinkertaiset funktiot- Nopeus on 
suurempi sekä syötössä että tiedostojen latauksessa. Puutteena voisi 
todeta, ettei E^sonin liitäntäkorttia voi käyttää. (Disko tiedon 
puute?) 

4. Mii ti pian on kaiketi laajin- Siksi osa käskyistä onkin levyllä- Se 
pystyy nyööyntämään myös 30 «erkkiä rivillä näyttävät kortit- Käytön 
ohjerivit ovat kuvaruudun alareunassa, muilla taas yläreunassa. 
Ohjelma käväisee levykeaseaialla vähän väliä muutaman sekunnin ajan 
käskyjä noutamassa, ftrsiauolisuuries ta johtuen käyttöalue on edellisiä 
laajempi, ja ram. so rt- toiminnasta johtuen nimiluettelon aakkostus tai 
summien suuruus Järjestykseen asettaminen käy kätevästi. 

5. PSagiCaic on satsaa perhEtta ffegic li)indow-kir joi tinan jelmien kanssa, 
joten tietokantojen editointi tekstinkäsittelyohjelmalla tulee 
mahdolliseksi. Etuna on lisäxsi samat kursorin ohjaustoiminnot, kuin 
fegic Itändottissa, joka varsinkin aloitusvaiheessa on helpotus. 

Johtopäätöksiä: 

Kunnollinen käyttönopeus ja sss^öoll isouksien hyväksikäyttö saavutetaan 
vain useamman kymmenen torsoin käytöllä, joten ei ole tarkoituksen- 
mukaista pyrkiä opettelemaan kalkkia mainittuja, vaan tulisi keskittyä 
johonkin kunnolla. Tauiiicöitfen ohje Ime 3 nti on jokseenkin yhtä hidasta 
kuin ohjelman kirjoitus esda tasicilla (monessa suhteessa voi em. 
ohjelmia sanoa ohjelmointikieliksi). 
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Aapi Juntura: 

TIEDOSTON JÄRJESTÄMINEN ELI AAKKOSTUS (sort) 

Tavallisimmin k ir jailisuudessa esitetään aakkostaminen tai numerDiden 
suuruusjärjestykseen lajittelu kaksoissilmukan akulla, jollain 
verrataan keskenään kahta merkkijonoa, ja jos ensimmäisen ASCII-arvo 
(esim. A:n ASCII -arvo on 6(4, B:n 65, C:n 66 jne.) on suurempi, niin 
suoritetaan vaihto. Kun tiedosto käydään läpi kahden for -next silmukan 
avulla, saadaan joko aakkos- tai öökkös järjestys. Käytännössä tällä 
tavalla voidaan hyvin aakkostaa sata tai parisataa merkkijonoa 
käsittäviä tiedostoja ilman että lajitteluun kuluva aika olisi 
häiritsevän pitkä. 

Joskus on tarpeen la jittelu järjestyksen lisäksi säilyttää alkuperäinen 
järjestys (esim aikajärjestys). Tällöin on mahdollista käyttää samaa 
la jitteluperiaatetta, mutta varsinaisten muuttujien sijasta 
la jitellaankin muuttujien indeksit, joista kehitetään apumuuttu jat- 

Kun halutaan järjestellä suurempi joukko, on esi*. Shell-ftetzner - 
sopiva lajittelu. Siinä aloitetaan tiedoston keskinäisen ja viimeisen 
arvon perusteella, ja muutenkin lajittelu tapahtuu suuremmin portain 
(esim jos ö on ensimmäisenä voi sen vipata heti viimeiseksi ja 
vertailut ja vaihdot jäävät vähemmälle -kuin kaksoissilmukassa, joka 
vertaisi sitä kaikkiin välillä oleviin). Tarkempi kuvaus löytyy esim. 
kirjasta Korpela, Larmela, Planman : Pascal -ohjelmointi (Ota DAlA) 

Suurissa tiedostoissa Shell-Met zner on kuitenkin epä tyydyt ta va . 
Parannusta voisi hakea konekielen puolelta. Kuitenkin on vielä 
mahdollisuus tehdä BASICilla QUICK- SORT lajittelu, jolloin saadaan 
tehonlisää edelliseen kaksinverroin niin, että tuhannen merkkijonon 
lajittelu kestää enää alle 7 min. 


Taulukko jäljempänä listatun testiohjelman tuloksista: Ajat on 
ilmoitettu sekunnin tarkkuudella, ja saattavat hieman vaihdella 
sattumanvaraisesti syntyvistä merkkijonoista. 






□hjelman nimi merkkijonojen 

50 100 200 500 1000 


kaksoissilmukk a 

36 

2. 

,20 




kaksoissilmukka indeksein 


2. 

.43 




SHELL- ME TZfMER 

10 

0. 

.31 

1.30 

7.01 


QUICK 

9 

0. 

.19 

0.^2 

2.23 

6.50 


Jos nämäkään eivät riitä, on tietysti mahdollisuus tehdä lajittelu 
konekielisin ohjelmin tai kääntää em. ohjelmat esim i A5C-compilerilla, 
jolloin nopeuden lisäys edelläesi tettyyn on etten sanoisi 
dramaattinen. Tuhannen merkkijonon lajittelu QUICK-la jitteluna vie 
tällöin n. 30 sekuntia. Näin onkin lajittelu menettänyt 
mielenkiintonsa??. 
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10 TEXT : HOME : DIM A$(1Q0D),N( ^ n ^ 

100) PfcOOOO) 270 N = 1 TO NN - D 

20 prijmt'- tällä ohjelmalla voit 280 IF A$(w) < = a$(n + D) then 

KOKEILLA ERI": PRIST «MM _ "J 10 

ST US- ELI S0RT-CKBJ1IÄ.-: PRINT 290 T L:_ A$( N) : A$( N > = * D): 


A$(fd + D) = T$ 
300 FLAG = 1 
310 NEXT N 

320 IF FLAG » 1 THEN FLAG = □ : GOTO 
270 

330 IF D > 1 THEN 260 
340 PRINT CHR$ (7): RETURN 
350 REM 

QUICK 

360 FOR 1=1 TO NN: IF A$(I) < 

> "LOPPU" THEN NEXT 
370 I = I - 1.-L = 1:N(L) = 1+1: 
M = O 

380 J = N(L):K = M - 1: IF J - M < 
3 GOTO 4*90 

390 Ml = INT ((H + J) / 2) 
400 K = K + 1 : IF H = J GOTO 450 
410 IF A$(K) = < A$(M1) GOTO 40 

\ G 

420 J = J - 1 : IF K = J GOTO 450 
430 IF A$(J) > «= A$(M1) GOTO 42 
O 

440 V$ = A$(K):A$(K) % A$(J);AS(J 

) f Y$: GOTO 400 
450 IF K > Ml THEN K f K - 1 
460 IF J - Ml GOTO 480 
U7D Y t) A$ ^ ):A $'' K > - A$(M1);A$( 

480 L = L + 1:N(L) = K: GOTO 380 ' 
490 IF J - M < 2 GOTO 520 
500 IF A$(M) < A$(M + 1) GOTO 52 
O 

510 Y$ = A$(M);A$(M) = A$(M + 1): 
160 FOR I * 1 TO H A$(M ♦•-,ÖVW 

170 FOR 3 = 1 TO N 520 M = "K.U * 1 :L = L - 1 : IF L > 

1Ö0 IF A$(PKI>) = > A$(P%Q» THEN e , n g GDTD 380 

m 530 PRINT CHR$ (7): RETURN 


"MUUTTAMALLA A$:N A:KSI «31 T 
JÄRJESTELLÄ": PRINT »LUKUJA 

n 

30 PRINT ; PRINT »1 -INDEKSI OTT 
PRINT : PRINT «2 -SHELL ME 

TZNER": PRINT : PRIMT "3-^JI 

DS H : PRINT : PRINT %-K.Ari30! 

S 1 *: PRINT ; INVERSE : PRIST 

"VALITSE ■: BET S 
40 PRINT »MONTAKO MERKKL3ÖMK HE 

HITETAÄN 8 : INPUT " ILMOITA N 

ERRA TÄHTESI B ;N:ft^ = ■ 
50 PRINT ; PRINT «TEE* HERKKXJON 

OJA * 

60 FOR I = 1 TO »;A$(I) = »": «EXT 

70 FOR I = 1 TO «: FOR 3 = 1 TO 

7:Ä = RR© (9)^:30 + - 
D*t ( HU <A»:A?(I} = W 

I) + 8$: SOI J, I 

ao m i = 1 to 8; mm ascu nex 

9C afiRHAL 

TO PRISTT Qf*$ (7): PRBfT *£IKA 

110 IB | GCESUB f^^fi^JSMM 
12Ö FGf? 1=1 TO H; MM AS*'!): 

«M 
130 GOTO 30 
140 


MKMQ 

150 FÖR I = 1 TO H:PX(I) = Ir «EXT 


190 = PMI):PÄI) = W3SMW3 

) = 7% 
200 NEXT J, I 

210 FÖR 1=1 TO H: PRINT JQ&K 

I)): NEXT 
220 PRINT • HUOMAA* PLfiP 

ERÄINEN JÄRJESTYS 

VIELÄ TALLELLA: 
23Q PRINT CHRS (7): 

mm rem 

SHELL-ME T2 NE R 


540 REM 
KAKSOIS 

550 FOR 1=1 TO N 

560 FDR J = 1 TO N - 1 

570 IF AS(I) = > A$(J) THEN 59D 

5S0 T$ = AS(I):A$(I) s A$CJ):AS(J 

) = TS 
59D NEXT J, I 

600 PRINT CHR$ (7): RETURN 


250 O = M 

260 D , INT ((O i 1) / 2) 
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PUBLIC DO^AIfi 
et al- 

Public Dcmain -levy jä on klubilla ja kolmattakymmentä. Enimmäkseen 
Dy at diskit IAC:ltä eli International Apple Corelta; Applen 

käyttäjä jar iestöjen kansainväliseltä katto-organisaatioita. Niitä saa 
muutella vapaasti- Niiden pitäisi olla toimivia, mutta kukaan ei mene 
siitä takuuseen- Jos koko diski sattuu olemaan viallinen, lähettäkää 
se maksutta uusittavaksi. 

Toimitus /postimaksu per levy 10 mk ynnä levyn hinta 35 mk maksetaan 
Appleklubin PS-tilille Appleklubi /Per -Erik Eriksson, TA 3066 98-6. 
Lisätietokohtaan on selvästi merkittävä, mitkä R>-diskit haluaa. Odot- 
tele raunassa sen jälkeen vähintään pari viikkoa- Voit lähettää levyn 
hinnan sijasta myös itse levyn (levyt) toimisto*** Tero Sandille - ei 
Per~Erikille. Levyjen catalogit Tero Sandin laatiaine purkuoh jelmineen 
on kerätty yhdeksi PD-levyksi- 

Appleklubin PD-levyliä on nyt myös Tero Sandin durppausoh jelmat 
(önenahyve elokuu 1983) sekä Aapi Junturan huomattavasti parannetut 
versiot ^musiikkiohjelmasta (OH maaliskuu 1983) sekä piirturi/plotteri- 
ohielmista ( CH syyskuu 1982). 

IACBA5E, shakki tehtäväoh jelmat. Katso edellistä tenahy vettäsi tai 
kysy klubilta. 

Neljän tävsin hervottoman f linperipelin kokoelma im yhtenä levynä. 
Katso Maxv fechine- Ne on tehty nopealla äudgeOom oelikehitysoh jel- 
maila ja kuupan päälle tulee pikalatinkif ile, ioks kylläkin nopeuttaa 
vain koneKielif ileiden satausta. 

Sangen hv vä k ieiikorttiin kapuava hienograf iikkakisli 8UG on myös 
saatavana PD-ievynä- Se sisältää myös paljon teknistä selvittelyä 
itsensä toimintaperiaatteista. Sitä saa levittää iUeiseksi, mutta ei 
myydä. 

PO 25:liä on Binary Entry Utility eli BEu\ jolla an mukava kirjoitella 
hex dumppeja, sillä kun voi mm. insertoida unohtuneet bytet sekaan 
Sekin kiipeilee k ielikorttiin. 

Diversi-DOS 

Nyt ei enää auta muu kuin erikseen kehua Diversi-OOS. Edellisten 
Önenahyve iden tässä samassa osastossa olemme sen joka kerran kyllä 
maininneet, mutta tämä uusin versio aikaa jo olla sellaista luokkaa, 
että siinä on jopa jo Ap D ie Computer Inc : in vasta ensi vuonna 
ilmestyvän ProDOSsinkin (kts. erillinen artikkeli) ominaisuuksia. 

Ja huomaa sen toimituspolitiikka. Rinnastetaan PD-diskeihin eli vain 
lähetyskulut joudut ensi vaiheessa maksamaan, MU ; * £ jos kahden viikon 
tutustumisen jälkeen käytät sitä edelleen, on sinun lähetettävä SST 
(esim rahana, pankk ishekk inä , ui S Ali a, postisiirron kansainvälisellä 
maksumääräyksellä) levyltä löytyvään osoitteeseen, tai käytät sitä 
laittomasti. Mitta se on kyllä hyvinkin hintansa väärtti. Ja tuon 
rahan lähettäminen kannattaa muutenkin. Luepa eteenpäin niin seiviaa. 

o 


Tavallistahan on se, että se on ilmeisesti nopein pikaDöS. Myös random 
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fileinin saa saa vauhtia, joka on jo harvinaisempaa. Katso 
taultickoa. 

f kielikorttiin- Sinulla täytyy tietysti ensin sellainen olla. 
ci ole, «it käyttää tavallista versiota, mutta silloin suurin osa 
luetelluista hienouksista jää pois. 

Se näyttää ratal**}**^ vapaat sektorit (kts. myös One n a hyve syyskuu 
1982). Se luo SUTillä dossittomia levyjä. BLOADin jälkeen voit 
BSAMEta Usan earaEetre jä- RUINhata voit suoraan levyltä haluamastasi 
ritdnunezasta. OUJUQG-idildcard eli esim. LDADM= lataa ensimmäisen 
M-alkuisEfi ofcjelean. Kolice uutta käskyä: PAD näyttää viimeksi ladatun 
konefcieliohjeisan alfcuosoitteen ja pituuden, pelkkä C on CATALOG ja 
TLI5T, jolla voit listata niin textfileen (kts. myös 

?) kuin Applesoftf ileenkin ilman aktiivimuistissa olevan 
Listata voit rivien ykkös- tai kakkosvälillä tai 
n «ultippelirivi jakautuu siten, että kaksois- 
jaetaan alkavaksi monitorin seuraavalla rivillä, 
ja osittainen kopiointi kursorilla on 
kursorilla näitä rivejä vieläpä siten, että 
kopioituvat , joten on kyse jo todellisesta v 
on aina eli muutenkin kuin TLISTissä 
CESC i, j,k»*») erilainen kuin muuten, joten enää et 
sta sekaisin kopioidessasi - 



3a asakrotf Äiin tavallisille kuin control -näppäimille, myös ESCille 
voi »ääri teliä yli neljannestuhat merkkiä käsittävän makron. Me voi 
säästää levylle ja iatauttaa vaikka hello-oh jelmassa tai tarvittaessa. 
(Tasa Oiversi-DOSsihsii alkaa pian muistuttaa jo GPl_E:tä Global Pro g ram 
Line Ssfi toria, J^pIesoFt -ohjelmoi jan toiveunta, parhainta ja hienointa 
■dta ajatella saattaa- Toivottavasti GPLErstä lisää jossain 
seuraavista Gaenanvveistä . ) Huvittele: vain yksi näpäys ja voit 
saastaa, ladata, listata, mennä monitoriin, PEEKailla osoitteita, 
kirjoittaa «nkä tahansa usein toistuvan fraasin jne jne mitä vain 
itse keksit. 

Buffereita on kahdenlaista: näppäimistölle, joten painelusi eivät enää 
haihdu «ustaan averuuteen, ja sitten on printteribuf f eri, joka toimii 
ainakin tesnt mO Nto ja CCS 7710:11a, mutta ei Silentypellä eikä 
Applen vannalla serial cardilla. Nämä bufferit eivät toimi 64K 
versiolla! Tekstinkäsi ttelyohjelmi sta voi Apple liJriter I:n ja Pie 
Uri terin saada ynRärtäraäan hufferia. 5aturnin ja vastaavia aina 
128K-4cartteja voi hvöoyntöä koko tilavuudeltaan buf f eriksi. 

Hello-ohjeliEaksi voi määritellä binäärioh jelman. Ymmärtää myös 
Aö-track levvasemia- Heskussuistissa Dlevan DOS 3.3 :n voi lennossa 
muuttaa K ■ etsi- DöSsi k si esim. kovalevyille ja RAM-disk i emul aat- 
torellle. 

i/ieiä DogflgM Il-pellkin levyltä löytyy. Sen kaltaiset ohjelmat jo 
pelkästään pr^ic3£«si sreksaa tuon $30. 


Mitä ET saa, jcrs varastat tämän ohjelman? Et saa sitä FID-, RENUMBER-, 
CPLE- ja fifE nfiC-lE-fcosöatiibeliksi - Et saa II+:lle ja //e: 11 e sopivaa 
Dvorakin iEpoeii«stScijnfiouTasti ota . Et saa tietoja updateista. - Mitä 

saat? mmm 


Tässä mielenkiintoinen taulukko, jonka Ken Kashmarek esitti tämän kuun 
Call-A.P. P. L. E.ssa eri DDSsien nopeuksista, laitimmaisena Pro-DOSsin 
preliminääriversio, Jota on vasta ensi vuoden puolella saatavana. 
Katso erillinen artikkeli tässä numerossa. 


DOS 3.3 Diversi Pronto David Hyper Pro-DOS 


SAVE 


35 7 7 

31 


7 

15 

LOAD 


24 7 7 

s 


6 

Lt 

BSAVE 

30 7 7 

31 


7 

16 

BLOAD 

25 6 6 

6 


6 

5 

READ 


85 25 85 

85 


85 

15 

IlRITE 

85 26 85 

85 


85 

15 

XL/2 **■ 

f 

SIZ FILENAME 


ID? CL T 

* 

SIZ FILENAME 

26 

I 

15 ADDRESS2 


27 

§§ § 

IAC: PD 27 

CO 

f\ 

15 APPLOGIC AÄ 


27 §36 3 

004 FREE SECTORS - VOL 027 

CO 

7 

l 

10 6STAT 


on 
c 1 

A 

H 

15 APRIL GOODIES 

CO 

fr 

18 CALEIMDAR REMINDER 


■on 
c / 

n 
M 

20 ARRAYS 

CO 

• A 

15 CALEIMDAR 


OO 

cl 

A 

27 CATALOG MANAGEMENT - EDIT 

co 

n 

H 

7 CATALOG HEADER PROG. 


on 
c 1 

n 
H 

12 CHARACTERS 

oc. 

CO 

a 
O 

3 CHAIN 


on 
c f 

n 
H 

£ COMPARE 

CU 

n 

H 

M» CHECK II 


on 
c f 

T 
1 

20 DEMOTEXT/3 

CO 

n 
H 

15 CRYPTOLOGIC AÄ 


on 
cl 

a 
n 

27 DEMUFFIN 

CO 

T 
1 

7 DISK PRDGRAM ELIMINATOR 


27 

I 

19 DISK DUMP 

CO 

a 
□ 

2 FINDER ASM 


on 
c / 

n 

H 

20 DISK FILE ROUTINES 

CO 

n 
H 

29 FIIMDER DOC (DO NOT RUIM) 


27 

A 

3 D0C.1 

CO 

n 

H 

13 FINDER 


27 

A 

12 HELLO 

CO 

n 
H 

4 HELLO 


27 

B 

8 HIGH-RES-TEXT/3 

CO 

n 

4 HELLO. BRASIL 


27 

A 

4 HIRES NOFLASH 

oc 

CO 

n 
H 

16 HELLO. MARYLAND 


27 

A 

25 HI RETEX TDEMO/3 

oc 

CO 

A 

31 HIRES COMPILER DOC (DO NOT 

27 

8 

8 INLINED 

OC 
CO 

n 
H 

18 HIRES SHAPE COMPILER 


27 

A 

21 INLINED. DOC * 

26 

A 

6 HIRES TA8LE FORMER 


27 

A 

4 INT HONITOR FOR INTEGER 

26 

B 

22 INTEGER BASIC 


27 

I 

3 INT HONITOR FOR PLUS 

26 

A 

4 LABEL PROGRAM 


27 

A 

23 JUPITER 

26 

A 

12 MASTER CATALOG PR INTER. REV/ 

27 

A 

22 LIFE 

26 

A 

MASTER CATALOG 


27 

B 

2 LISAFIND 

26 

A 

17 MEMORY DMP REMARKS DO NOT 

27 

A 

12 LISAFIND- DOC 

26 

A 

5 MEMORY DMP 


27 

B 

2 L-GUN 

26 

I 

20 MENU 


27 

B 

2 L.MICE 

26 

A 

22 RUBIK 


27 

B 

2 L.TRAIN 

26 

A 

16 RUBIK-END 


27 

B 

2 L.TRASH 

26 

A 

23 RUBIK-PLDT 


27 

B 

2 L.TLfffBLER 

26 

A 

18 RUBIK-RANDOM 


27 

A 

19 NEW COPY 

26 

A 

8 RUBIK-ROTATE 


27 

B 

10 OLD HONITOR 

26 

A 

4 SHAPE MOVER 


27 

T 

16 PROG. LIST 

26 

I 

3 SPACE 


27 

T 

2 PROTECT HGR2 FROM APPLESOF 

26 

T 

1 ERI E APPLE CRUNCHERS: 


27 

B 

3 RELOADER 

26 

T 

1 MARYLAND APPLE CORPS 


27 

A 

16 REL0ADER.DOC 

26 

T 

1 BRASIL APPLE CLUBE: 


27 

B 

6 ROMAN 

26 

T 

1 IAC DISK VOLUME 26: 


27 

B 

2 SOFTFIND 

26 

T 

1 THE APPLE FRITTERS 


27 

A 

18 SOFTFIND. DOC 

26 

T 

1 OF RHODE ISLAND 


27 

A 

10 SPEP 
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27 

A 

-58 THE L0TTADA7A SR ID 

902 

§§ § 

27 

T 

1 FROM ADAM ANO Ei/E 

902 

§% 3 

27 

T 

1 APPLE USER GROUP 

902 

T 

28 §§ § 

IAC: PD 28, PINBALL GAMES 

902 

A 

28 §% 3 

OOO FREE SECTORS - yOL 254 

902 

A 

28 

B 121 FLIP IT 

902 

A 

28 

A 

8 HELLO 

902 

A 

28 

B 

121 MAXX '5 MADNE5S 

902 

T 

28 

B 

h QLOAOER 

902 

B 

28 

B 121 SUPER BLAST 

902 

T 

28 

B 121 THE MAXX MACHINE 

902 

T 

29 § 

§ § 

IAC: PD 29, 81 N UTIL. GRAPH 902 

A 

29 § 


278 FREE SECTORS - VCL 028 

902 

T 

29 

B 

5 ASCII.SET 

902 

T 

29 

T 

1 BINARY UTILITY GRAPHICS 

902 

A 

29 

8 

5 BLIPPO BLACK. SET 

902 

A 

29 

T 

44 BUG INSTRUCTI0N5 

903 

§§ § 

29 

T 

29 BUG OVERVIEU 

903 

& 3 

29 

8 

57 BUG 

903 

A 

29 

B 

5 BYTE- SET 

903 

A 

29 

T 

1 BY KENNETH S. LIND, AND 

903 

A 

29 

A 

7 DEM01 

903 

A 

29 

A 

10 DEMO? 

903 

B 

29 

A 

10 DEMQ3 

903 

T 

29 

A 

8 DEMO* 

903 

A 

29 

A 

10 DEMQ5 

903 

T 

29 

A 

3 HELLO 

903 

T 

29 

A 

5 INSTRUCTIONS 

903 

T 

29 

T 

1 INTERESTED IN COMPUTERS 

903 

B 

29 

B 

5 PINOCCHIO- SET 

903 

A 

29 

B 

5 SLANT.SET 

903 

A 

29 

T 

1 SPACE FOR YOUR FIL£5 : 

903 

A 

29 

T 

1 THE LOYAL ONTARIO GROUP 

903 

T 


IAC: COMPILER £3 

209 FREE SECTORS - V/DL 027 
22 APPLE COMMUNICATIONS 
14 APPLE I IE/40 COL. 
14 APPLE IIE/80 COL. 
14 APPLE 11/40 COL. 
14 APPLE 11/80 COL. 
38 APPLE SERVICE POLICIES 
34 C.PIC3 
77 DOS FILES 
11 FAMILY SIG INFO 
10 HELLO 

22 II/IIE DIFFERENCES 

8 LE VEL 2 SERVICE CENTERS 
7 TEXT FILE MENU 

14 TEXT FILE/PAPER PRINTOUT 

IAC: COMPILER j4 

294 FREE SECTORS - V/OL 254 
14 APPLE IIE/40 COL. 
14 APPLE IIE/80 COL. 
14 APPLE 11/40 COL. 
14 APPLE 11/80 COL. 
34 COMPILER TITLE PICT.£ 

13 DOS TIPS 
10 HELLO 

7 IMMEDIATE MODE DOS 
10 MODIFY TG JOYSTICK FOR IIE 

9 PERCENT OF DIFFERENCE UI/VI 
33 PICT.TG TO DB9 CIRCUIT 

2 SHOW TG TO DB9 HIRES PICT. 
7 TEXT FILE MENU 

14 TEXT FILE/PAPER PRINTOUT 
17 UHAT IS A SYNTAX ERROR 
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Aapi Juntura 

DB- MASTER 


DB-Master on ns. tietokanta- eli database-ohjelma- Se on rakennettu 
eri moduleista (tulostus, korjailu, syöttö (päivitys), poiminta, 
oletusarvojen muutto ja uuden tietokannan alustus) joita ladataan 
koneen muistiin tarpeen mukaan. Työssä tarvitaan kolmea arillista 
levykettä: ohjelmalevyke (master), tiedostolevyke (file) ja 
tarvikelevyke (utility). Joustava työskentely edellyttää tällom 
kolmea levykeasemaa. Tosin yhdelläkin tulee toimeen auttavasti, 
kahdella kohtuullisesti. Olen kokeillut ohjelmaa koulun 
oppilaskortistointiin. Ohjelma käyttää normaalia Applen OOS:ia eli 
suurten tiedostojen käsittely on hidasta. 

Käyttäjän mahdolliset käskyt ovat esillä kuvaruudun alareunassa koko 
ajan (dynaaminen menu). 

Ohjelmaan on mahdollista antaa kolme tunnussanaa: pää- lukemis- ja 
luku/kirjoitus-tunnussana. Näin käyttäjät voidaan rytroitellä. Jas 
koneessa on kellokortti, ottaa ohjelma päiväyksen siitä. Muutoin 
päiväys annetaan buuttauksen yhteydessä. 

Lajittelu on mahdollista kaikkiaan 20 eri 'tekijän perusteella. 
Järjestäjien on mahdollista aakkos- tai numerojir jetykseen minkä 
kentän (rivin) perusteella hyvänsä. Myös käänteinen järjestys on 
mahdollinen . 

Jokainen tietue voi käsittää viisi sivua. Yhdellä sivulla on enintään 
viisitoista riviä (field) ä 30 merkkiä. Rivit voi määritellä 
aakkos-, valuutta- tai numerokentiksi- Viimeksimainittuja on kolme: 
desimaaliluvut (9-numeroinen), pienet ja isot kokonaisluvut (0... 255 
ja 0... 32767). Rivien numeroarvoista on mahdollista laskea summa, 
keskiarvo, lukumäärä ja standardipoikkeama. Aakkoskentista voi laskea 
lukumäärän. 

Käyttöohje on 125-sivuinen rengaskansio (amerikan kielinen), joka on 
sopivan yksityiskohtainen. 

Kenelle ohjelma sopii? Johtuen jäykähköstä rakenteesta luulisin 
käyttäjien löytyvän virallisen toiminnan puolelta. Henkilökohtaiseen 
käyttöön on olemassa joustavampiakin systeemejä (esi*. Data Reporter). 
Ohjelmasta on useita versioita, jotka on suojattu tavallisia 
kopio-ohjelmia vastaan. Lisävarusteena kaksi utilitypakkausta n. $70 
kukin. Perusohjelma maksaa n -$200. 


I nn .Im Liira: 
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EHOPLIFTER 


ifter on ollut 
sof 


1. Pelin tavoitteen m 
vihollis valtion 
lentokoneet, joista 


ijen myyntiykkösenä jo pitkään. Peli en 


helikopterilla vankeja 
tuottavat ilmamiinat, tankit ja 
ampuu ohjuksia. 



2. Peliä pelataan joysiirifcillä tai paddleilla. Joystick on 
ehdottomasti pareEpi, paaleilla peli menee räpeltämiseksi . Paddle D:n 
kytkimellä ammutaara jä 1:31 kytkimellä vaihdetaan kopterin asentoa. 

3. Choplifterin grafiSSra Ja shapet ovat erinomaisia ja animaatio 
pehmeä liikkeistä, IteLissä sn »uutamia "mukamas " kolmiulotteisia kohtia 
nm. helikopterin kaänSäBäraai ja lentokoneitten loittoneminen. 

lähtöalustallaan omalla puolella rajaa, 
tulee pian ensimmäinen tankki, josta ei ole 
jälkeen sitä on syytä varoa, 
ollessa nokka pelaajaan päin ja 
kannattaa tuhota heti niiden ilmestymisen 
laistettavia. Vankeja mahtuu kopteriin 

täydellinen (16 kpl). Kun helikopteri on 
jettaa omalle asemalle. Laskeuduttuasi 
hyiestiksi- Sitten vaan hakemaan lisää 
t ösnoksi lentokoneet, joista niistäkin 
än .pikeen tulevat vielä ilmamiinat, jotka 
fcöliBannnen tukikohtakäynnin jälkeen. Jos 

amalla lähimmän talon hajalle niitä 


k. Pelin alussa 
Rajan ylittämisen 
ilmassa harmia, 
Tankkiin voi 
tarpeeksi 
pikeen, koska 
yhdellä kertaa yksi 
täysi, niin uki 
asemalle äijät 
pelastettavia. «Vt tui 
selviää aika helpolla- 
alkavat pudotella poran 
pelastettavia ei näy, i 
tulee. 

Pelissä on vain pari I 
1. Tankkeja on 


ja pommeja (ja aikaa) menee paljon. 


2. Jos lentokone ei tee fcfeiiosia ennen kuin ampuu ohjuksensa, niin 
niitä (ohjuksia) on aseBcesa mahdotonta väistää. 


3- Joskus liike kay I 
kuvassa - 


Choplifteriä voi 


, esim. jos ukkoja on paljon samassa 
suositella jokaiselle APPLE-f anille. 
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Aapi Juntura : 

MUSIIKKI- JA PIIRTO-OKJELMIEN PARANNUKSIA 

1, Viime maaliskuun Onenahy veessä esitin La Mela Misicale-nimisen 
ohjelman, joka pimputtelee nuottien mukaan. Ohjelma piirtää nuotti- 
merkit HFLGT-käskyllä . Olen muuttanut sitä niin, että nuotit tehdään 
DR Abi-käskyllä . Sävelen kestosta riippuen se piirtyy erilaisena, kuten 
nuottikirjoituksessa on tapana. Lisäksi on mahdollista soinnutus. Ar- 
velisin, että ohjelma nykymuodossaan voisi olla avuksi musiikin teo- 
riaa opiskeltaessa. Se ei ole suinkaan lopullinen sana Applen mahdol- 
lisuuksista, mutta ilmeisesti tutustumisen arvoinen. Erillisestä soit- 
timen koskettimistosta olisi tietysti hyötyä, ettei tarvitsisi opetel- 
la uutta kosketin järjestystä . Äänen laatua saa parannettua erillisen 
vahvistimen ja kaiuttimen avulla jonkin verran. Huomattavan parannuk- 
sen saisi lisäpiirillä, joka muuntelisi äänen kunhan vain prosessori 
antaisi sävelkorkeuden. Ko. ohjelmahan käyttää koko ajan prosessorin 
aikaa kun kaiutin liikkuu. Tästä seuraa kahden äänen välinen pieni 
viive (prosessorin tarvitsee laskea ja piirtää nuottikuvio). 

2. Syyskuun 1982 Onenahy veessä oli kirjoitus automaattisesta piirtämi- 
sestä liiat anabe -piirturin ja Graphichs-tabletin avulla. Olen yhdistänyt 
ohjelmiston yhdeksi ja lisännyt pinta-alan laskua, koordinaatt imuun - 
noksia, -kiertoa ja digitoinnin yhteydessä samanaikaisesti syntyvän 
kuvan teksteineen päivineen. Menu on esillä graf iikkasi vun oikeassa 
laidassa- Tämä on mahdollista lisätyn merkkitaulukon ansiosta, johon 
kuuluu kaksi sarjaa aakkosia (suur- ja pienaakkoset ) 5*7 ja 
3*5-matriisilla. Lisäksi kaksinkertainen koko. 

Molemmista edellisistä on olemassa myös TASC-käännetyt versiot, jol- 
loin ohjelmien hitaus ei häiritse työskentelyä. Talloin ohjelma vaa- 
tii RAM-kortin, johon DOS on siirrettävä- Oiversi-OOSsilla tiedostojen 
luku käy nopeasti, ja sen uusin versio ^-C voidaan siirtää myös RAM- 
korttiin. (Katso tämän Onenahy veen sivuilta erillinen juttu Diversi- 
DDSsista.) Latausnopeuttamiseksi on kyllä muitakin mahdollisuuksia. 


3. Shapen tekijästä on olemassa myös versio 25*25 matriisin kuville. 

Ohjelmien koko on sen verran suuri, että niitä ei kannata listailla 
tähän, vaan ne ovat Appleklubin Public-Domain levykkeillä. 
Toivottavasti niistä nyt olisi hyötyä oh jelmointiesimerkkeinä. 

Muuten vaan olisin sitä mieltä, että 


vaikuttaa Applen hinnoittelu sellaiselta Suomessa, ettei siitä 
kotikonetta tule, kun sitä ei enää voida suositella ammatillisille 
oppilaitoksillekaan. Amerikkalaisilla mikrolehtien juorupalstoilla 
sanotaan Apple //e :n hinnan laskevan syksyn kuluessa $500 paikkeille, 
ja Saksassa myydään Apple II-kompatiibeliä 1000 DMrlla- Joten ' 
olisiko mahdollisuus toisenlaiseen hinnoitteluun (myytais vähän 
enemmän vähän vähemmällä). En tosin tiedä maahantuontihinto ja, enkä 
ole monista muistakaan asioista perillä. Kuitenkin koneiden ja 
käyttäjien määrän lisäys alentaisi yksilökustannuksia, ja toisaalta 
tekisi kannattavaksi runsaamman ohjelmavalikoiman pitämisen sekä 
suomennustoiminnan. Applen grafiikan resoluutiokin häviää jo monelle 
samanhintaiselle koneelle, joten sillekin pitäisi tehoa jotakin. 
Esittäisin graf iikkakortteihin tutustumista ja jopa aktiivista 
myyntitoimintaa. 
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Myydään ^ple 11+ skanoinaavinäppäimistön kera & Centronics 732 & 
5harp^tka*onitoi, Visicalc sekä Appleuriter II kaikki yht. 
17000 mk- . 

Jäntti , p. 



Myytävähä Apple IX+4BH*16K. ASCII- ja skandimerkit & shlft key 
modifikaatio, disk drive & cootroller. Appleuriter II ym. softista. 
Hinta yht- TOKI 

Pousi, p- 361 -^S 085 


Appiekl unille edelleen dSsksji myytävänä edullisesti. Tiedustele 
Ishenroin Per -Erik Erikssonilta, kts. osoitetiedot etusivulta. 


Juha Pousi : 


OHJELMOIJAN KÄSIKIRJA 


Richard Cyiie, ^pie H Progranmer »s Handbook (c) 1982. Published 
£jy Granada 15S3- 

fth/t on iapa Suoaen isaxkkinoiJle pölähtänyt joukko tietokonekir jalli- 
^njtta > kaiken assil^an VIC-tai 054-käsikir jo jen joukossa on aina 
silloin tällöin «satasia, jotka käsittelevät rakasta Applea™ e. Tama 
käsikirja on ollut »yynnissä ympäri Suomea ainakin Helsingistä Ouluun. 
Hinta on martta^ kuisten tavallisen kirjan verran. V/aan kaikella 
tietokoneisiin liittyvällä cateriaalilla on hinta aina yläkanttiin 
esimerkiksi verrattua tuotteen hyötyyn. Niin on tälläkin kieltamat 


Tämän k^siki^jan heikkous on se, että se pyrkii käsittelemään liian 
monta asiaa: Uai Inipqer Basicia, hiukan Applesoftia, DDSsia, 
Pascalia |a %se5d£eria- fea rääppäisyt pohjustetaan näin: "Ue assume 
thet the Tnterssteö resfer nas some familiarity uith the subject 
already.-- * r*i k s *eir lanakaan tämä teos ei oikein menesty, sillä 
hvooyilisiä" FaSTa tai CALLeja tai muistin rakenteen ihmeellisyyksiä 
ei iuu^i tuode esim. Suuren painon saa lo-res-graf iikka ja sillä 
toteutetut t&xSt ^kkykir jsimet. hi -res-graf iikkaa ei käsitellä 
OLLENKAAN j5 siitä aiheutuukin lopullinen tuomioni. Olisinpa taman 
siasta löytamri seikka Apple Graphics And Arcade Game Design-kir jan. 
Nb, täraä suuriksfcaiseoa kirjana näyttää kirjahyllyssä paremmalta, ja 
sehän se jatsin i 
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TIETOSUKKULA 
Kasarmintie 9 B 
90100 OULU 10 
p. 981-220166 


ruumen tuuman levyasema Hitachi 250H 

2950:- 

1 Pl/l/acomal/nTif f 4 

LevydtjedidK DrLll 

700:- 

Ibh NAM - kortti 

750:- 

80-kolumnin kortti 

1000:- 

Z-80 - kortti 

700:- 

Rinnakkaislii täntäkortti 

750:- 

PAL - kortti 

' 900:- 

Puhekortti (teksti ääneksi) 

800:- 

Buf ferikortti 

2900:- 

Superprosessorikortti 6809 ohjelmineen 

2900:- 


Tulossa : 

Applekompatiibeli mikrotietokone, 
jossa erillinen näppäimistö. 


RGB 

PO - COuU^lJJ 
Z-SO (tSOöti) 
FRI tWL PL ltrK£f*<?- 



DKENAHYV/E 


joulukuu 19B3 
SISÄLLYSLUETTELO 


LAINAUS, KIRJEET, KOKOUKSET- 

PUUSTA PUDONNEITA. Sand & Siivola... 

MIKR0PRDFE5SDR II - Applen a*ua? Juha Pousi 

FRRATA 

TEKSTIT HIENOGRAF IIKKAA». Aapi Juntura 

KUU A- ALUEEN YLITYS SRAFIIKASA Pertti Toivio... 

ProDOS - uusi levynkaytto^rjestelmä Markku Siivola.. 

\J] L KKAASTI VAAN - ailti-S-soijellutus Tuomo Kaukavuori 

MAIiiC UINDOU - tekstinkäsittelyn taikaa. .. Markku Siivola.. 

J.K rOfLLISEEH - näinkin voi käydä Markku Siivola.. 

APPIESOFTIN SIELUNELÄMÄ osa 21 Markku Siivola.. 

TAULUKOI NT I0K3ELHAT - spreadsheeteistä Aapi Juntura 

I |[ DOSTON JÄRJESTÄMINEN - sort Aapi Juntura 

PUOLIC DOMAIN l DIVERSI-D05 

DB-MASTER - kritiikki Aapi Juntura 

CHOPLIFTER - kritiikki Esa Juntura 

MUSIIKKI- JA PIIRTOPflRASifcJKSIA. Aapi Juntura 

MARKKINAPAIKKA 

OHJELMOIJAA KÄSIKIRJA - kritiikki Juha Pousi 




